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TITLUL LECTIEI

"Animale domestice”

Disciplina

Cunoasterea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mijlocie

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

4-5 ani

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Copiii sunt dezvoltati corespunzator nivelului de varsta in care se
fncadreaza. Colectivul nu include copii cu CES.

Autor profesor’

Nume si prenume

Radu Rodica

Scoala

Scoala Gimnaziald, Comuna Podenii Noi / structura Gradinita cu
P.N. Podenii Noi, Prahova

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

»Animale domestice”- lectura dupa imagini

Obiective
operationale

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

1

Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra
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-O1 — sa recunoasca si sa denumeasca corect cel putin 4 animale
domestice (ex. vaca, cal, oaie, gaina);

-02 - sa asocieze animalele cu sunetele si beneficiile lor pentru om
(ex: vaca — lapte);

-03 — sa descrie in propozitii simple nfatisarea sau folosul unui
animal;

-04 -sa utilizeze o aplicatie interactiva pentru a selecta raspunsurile
corecte (integrarea tehnologiei).

Cuvinte cheie Animale domestice, familii de animale, foloase, ferma, hrana,
habitat, onomatopee.

Metode Conversatia, explicatia, jocul, lectura dupa imagini, exercitiul,
observarea, metode interactive cu suport digital (tableta, aplicatii
educationale).

Descriere RED

Descrierea Descriere Resursa este creata cu aplicatia H5P (Interactive
resursei narativa BooK) si include: o pagina de coperta; video
interactiv cu "Animale si pasari domestice”; "Mama
isi cauta puiul” (Drag and Drop)- asociere mama-
pui; "Descopera animalul!” (image hotspot);
"Foloasele animalelor” (Drag and Drop) — asociere
animal — foloasele aduse; "Géaseste si potriveste!”
(Drag and Drop)- reconstituirea imaginii din
jumatati; "Adevarat sau fals?” — stabilirea valorii de
adevar a unor afirmatii referitoare la animalele si
pasarile domestice; Puzzle "Animale domestice”;
"Ghici, ghicitoarea mea!” — video youtube cu
ghicitori despre animalele domestice; Muzica si
miscare — "Ferma animalelor”.

https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?i1d=46
42

Este o resursa foarte ofertanta pe care o pot folosi
pe tot parcursul activitatii, in diversele momente ale
acesteia.
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O pot folosi atat in activitatea de Cunoasterea
mediului cu tema "Animale domestice”, dar si in
cadrul unei activitati de Educarea limbajului cu
aceeasi tema, si tot cu atat de mult succes in
cadrul ALA (Activitati liber- alese) — puzzle, video-ul
cu ghicitori despre animale, "Descopera imaginea!”;
"Gaseste si potriveste!”.

Resursa creata imi da foarte multe oportunitati in
activitatea mea la clasa, cu grupa mijlocie.

Scopul si Scop: Dezvoltarea competentelor cognitive si a
obiectivele capacitatii de explorare activa a mediului
fnconjurator la copiii din grupa mijlocie, prin
utilizarea unei resurse digitale interactive despre
animalele si pasarile domestice, care stimuleaza
invatarea prin joc, descoperire si asociere.

resursei

Obiective operationale:
La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

- O1 — sa recunoasca si sa denumeasca corect cel
putin 5 animale si pasari domestice prezentate in
resursa;

-02 — sa asocieze animalele cu puii lor si cu
foloasele pe care le ofera (prin activitati de tip Drag
and Drop);

-03 - sa identifice vizual animale domestice pe
baza unor indicii (hotspot, imagine partiala,
ghicitori);

- 04 — sa manifeste interes, curiozitate si implicare
activa in parcurgerea etapelor interactive ale
resursei digitale;

- O5 — sa exprime judecati simple de valoare
(adevarat/fals) referitoare la caracteristicile
animalelor domestice.

Timp estimat

cu resurse si practici educationale deschise
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Descrierea INTRODUCEREA iN ACTIVITATE SI 5 min.
narativa a CAPTAREA ATENTIEI
activitatilor de

oo . Se va realiza printr-o scurta conversatie despre
invatare din ’

. animale.
lectie- pas cu pas
organizare gi Pentru captarea atentiei se va folosi un video
structura scurt de 2-3 min. cu imagini si sunete ale

animalelor domestice.
- "Ce animale ati recunoscut?”
-’Unde traiesc aceste animale?”

-"Le-ati vazut si voi in realitate?”

ANUNTAREA TEMEI S| PREZENTAREA 3 min.
OBIECTIVELOR

,2Astazi vom invata despre animalele
domestice: unde traiesc, ce sunete scot si cum
ne ajuta ele pe noi, oamenii.”

PREZENTAREA CONTINUTULUI SI 15 min
DIRIJAREA INVATARII

a)Lectura dupa imagini

Se proiecteaza sau se prezinta copiilor planse
cu animale domestice (vaca, calul, oaia, porcul,
gaina etc.).

-Se discuta despre:

e denumirea animalului

¢ locul unde traieste (grajd, cotet etc.)

e sunetul pe care il scoate

o folosul pentru om (lapte, oua, carne,
I&na, ajutor la munca)

Copiii, individual sau in grup, raspund la
intrebari:

e ,Cum se numeste acest animal?”
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¢ ,Ce culoare are? Are par, pene sau
lana?”

¢ ,Unde traieste?”

¢ ,Ce produse ne ofera?”

Educatoarea formuleaza propozitii model:

- ,Vaca este mare, are pete albe si negre si
traieste in grajd.”

- ,Eane da lapte.”

b) Integrarea tehnologiei — joc interactiv
(aplicatia H5P)

-"Mama Tsi cauta puiull” — asociere mama-pui
(Drag and Drop)

-"Descopera animalul!” — image hotspot

-"Foloasele animalelor” — asociere intre animal
si produs (Drag and Drop)

c) Obtinerea performantei

- Se va realiza printr-un joc: "Cine sunt eu?”

Educatoarea imita un sunet de animal sau
ofera un indiciu, iar copiii ghicesc:

« ,Am botic catifelat, traiesc pe langa
casa omului si cum vad un soricel — tipa
tipa dupa el!”

e Copilul raspunde: ,Pisical”

Dupa céateva exemple, stafeta va fi predata
copiilor. Si ei sunt invitati sa se gandeasca la
un animal si sa ofere indicii colegilor pentru ca
acestia sa ghiceasca.

ASIGURAREA FEEDBACKULUI SI 3 min
TRANSFERULUI

Se va realiza printr-un joc "Ghici, ghicitoarea
mea!” — care este inclus in resursa H5P
despre Animale domestice.
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EVALUAREA ACTIVITATII

Se realizeaza printr-un joc digital "Adevarat sau
fals?” — se va stabili valoarea de adevar a unor
afirmatii referitoare la animalele si pasarile
domestice.

https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?i
d=4642

Metode de
evaluare

2 min.

2 min.

Observatia, Conversatia, Analiza raspunsurile copiilor,
. Comportamentul nonverbal, Analiza produselor activitatii

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte Copiii au un bagaj de cunostinie despre lumea animalelor domestice
anterioare (Ce stim si ce nu stim despre animalele domestice?).

Spatiu si Activitatea se desfasoara in sala de grupa in zona Stiinte.
materiale

resursa creeata in aplicatia H5P.

Material didactic: imagini cu animale domestice; tabla interactiva;

E=IS PED

Ecosistem Digital pentru invitare Sustenabili
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Aplicatia H5P in care este creeata resursa
implicate

Optional
Infrastructura/ Obligatoriu Conectare la internet; tabla interactiva
echipament

Optional

Tip de resurse de  RED - resursa educationala deschisa
invatare

Resurse de Timp / | 30 minute /

Spatiu
Sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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Suport seminar Modul 2 - EDIS PED Pedagogie Digitala -’Dezvoltarea Resurselor
Educationale Deschise (RED)”, Vasile Ifrim; Suport curs M2 — formare EDIS-PED -
”Resurse Educationale digitale”, Anigsoara Dumitrache

P ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E — -I s cu resurse si practici educationale deschise

Ew;istem Di‘gi;a‘ P?ﬁtgj i”"ﬁFarelsuge"ahP”i PNRR. Finantat de Uniunea Europeand — Urm&toareaGeneratieUE
cu Resurse i Practic] Educaponale Deschise https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/




