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TITLUL LECTIEI @ ,,Roata cuvintelor opuse’- antonime

Disciplina Domeniul limba si comunicare - Educarea limbajului

Informatii despre elevi?

Clasa Grupa mare

Intervalul de Prescolari de 5-6 ani

varsta si nivelul

elevilor Nivelul de dezvoltare al copiilor este partial corespunzator varstei

cronologice, cu o intarziere specifica in planul dezvoltarii limbajului.
Prescolarii prezinta dificultati in articularea corecta a sunetelor limbii
roméne, ceea ce afecteaza claritatea vorbirii, fluenta comunicarii i,
in unele cazuri, relationarea sociala. Dezvoltarea cognitiva si
limbajul receptiv sunt in general adecvate, insa exprimarea verbala
si increderea in sine sunt afectate de tulburarile de pronuntie.

Caracteristici - Copiii din aceasta grupa au dificultati in articularea corecta a
speciale ale sunetelor precum ,,r”, ,,s”, ,,$”, ,t”, ,I”, ,,¢”, ,,d”, ,,v’ ceea ce
elevilor duce la inlocuirea, omisiunea sau distorsionarea lor.

- Desi intelegerea limbajului (limbajul receptiv) este la un nivel
adecvat varstei, exprimarea verbala (limbajul expresiv) este
afectata de dificultatile de articulare.

- Unii copiii au vocabular redus si ezitari in exprimare, ceea ce
duce la retragerea din activitatile de comunicare.

Autor profesor!  SAVA P. (SERBAN) GINA

Nume si prenume @ SAVA P. (SERBAN) GINA

! Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra
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Scoala GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 1 VALU LUI
TRAIAN, JUDETUL CONSTANTA

Accentul in invatare al lectiei? - Comunicare

Subiectul lectiei Exersarea si extinderea progresiva a vocabularului prin
utilizarea antonimelor.
-Sa numeasca perechi de cuvinte cu sens opus;

Obiective

operationale -Sa foloseasca corect antonimele in propozitii;
-Sé raspunda clar si corect la solicitari verbale.

Cuvinte cheie Exprimare corectd, clara, recunoastere, numire cuvinte opuse,
formularea propozitiilor;

Metode Jocul interactiv cu imagini support, convorbirea, exercitiul;

Activitatea este de tipul ,,flash cards”, fata/spate — copiii descopera
Descriere RED imaginea, educatoarea poate sa citeasca textul pentru a veni in
sprijinul copiilor, se intoarce cardul si se gaseste Imaginea care
descrie cuvantul opus/antonimul pentru imaginea descoperitd. Am
utilizat sapte perechi de imagini. Fiecare copil poate sa ofere

raspunsuri.
Intr-o dimineata vesela, in sala de grupa mare,
Descrierea Descriere copiii sunt invitati s participe la un joc special,
resursei narativa numit ,,Roata cuvintelor-opuse”. Educatoarea fi

adund in semicerc si le prezinta o cutie colorata,
plina cu flash carduri — unele contin imagini
reprezentand o actiune sau o stare (ex: un copil trist,
un urs mare, o minge grea), iar altele contin opusele
lor (un copil vesel, un urs mic, o minge usoara).

Tn mijlocul copiilor este asezat un spinner, impartit
n patru segmente colorate, fiecare segment avand o
pictograma ce indica o actiune:

'] Spune o propozitie! ( ‘~)
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"1 Gaseste perechea opusa! ( © )
(] Mimeaza cuvantul de pe card! (=)

1] Alege din cutie si descrie ( * )

Copiii sunt invitati, pe rand, s& invarta spinnerul. In
functie de unde se opreste acul, copilul extrage un
flash card si executa sarcina indicate.

Evaluarea capacitatii copiilor de 5-6 ani de a

Scopul si recunoaste, intelege si utiliza corect cuvintele cu
obiectivele sens opus (antonime), in vederea imbogatirii
resursei vocabularului activ si a stimularii exprimarii orale

corecte si coerente.

e Copilul va recunoaste si denumi corect cel putin
4 perechi de cuvinte cu sens opus (antonime),
prezentate sub forma de imagini pe carduri.

e Copilul va potrivi corect cardurile cu
imagini/opuse 1n proportie de cel putin 80%,
demonstrand intelegerea relatiei de antonimie.

e Copilul va folosi in propozitii proprii cel putin 3
perechi de cuvinte opuse, stimuland exprimarea
orala coerenta.

e Copilul va participa activ la joc, respectand
regulile stabilite si raspunzand la minimum 3
cerinte formulate de profesor.

e Copilul va colabora cu alti colegi in desfasurarea
jocului, manifestand atitudini de respect si

cooperare.
Timp estimat

Descrierea Introducerea in activitate: 5 min
narativa a
activitatilor de Educatoarea intra 1n sald tinand in brate o cutie
invatare din colorata, decorata cu semne de Intrebare si
lectie- pas cu pas fulgere de carton. O asaza cu grija in fata
organizare si copiilor, care se aduna curiosi 1n jurul ei.
structura

— Sss... Ascultati cu atentie! Ati auzit? Parca

cineva sopteste inauntru... — spune educatoarea

in soaptd, punandu-si mana la ureche.

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmdtoareaGeneratieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/




Finantat de .

Uniunea Europeana | Planul Nat'onal. s 5

& : de Redresare si Rezilienta
extGenerationEU v ’

Face o pauza si bate usor in cutie.

— Este ,, Inversel”, un spiridus jucaus care
iubeste cuvintele... dar numai pe cele care se
ceartd! Da, da, doar pe cele care inseamna
lucruri opuse!

Deschide cutia si scoate doua carduri: unul cu
un urs mare, altul cu un urs mic.

— Vedeti? Inversel a pus aici cuvinte care nu
sunt prietene... unul e mare, celalalt e mic! Ce
ciudat, nu?Copiii sunt intrebati:

— Voi stiti alte cuvinte care ,,se cearta”, adica
sunt opuse intre ele?

Dupa cateva raspunsuri, educatoarea le spune:
— Astazi, Inversel ne-a pregatit un joc distractiv
cu flash carduri. Trebuie sa-l ajutam sa
gaseasca toate perechile de cuvinte opuse!
Sunteti gata sa invartim spinnerul cuvintelor?

Anuntarea temei si a obiectivelor: 3 min.

— Astazi ne vom juca un joc amuzant cu
,,cuvinte opuse”’! Sunt cuvinte care inseamna
lucruri foarte diferite: cum ar fi cald si rece,
mare si mic, sus si jos, lat si ingust, gol si plin,
curat §i murder, etc.

— Vom folosi niste cartonase speciale ca sa
gasim perechile de cuvinte care se ,,cearta”
putin, adicd nu sunt la fel.

— In jocul nostru, veti invata sa.:

Recunoasteti cuvintele care sunt opuse.
Spuneti propozitii scurte cu ele.
Colaborati frumos cu colegii.
Respectati randul fiecaruia si regulile
jocului.

el NS>

— Sunteti gata sa-I ajutam pe spiridusul Inversel
sa gaseasca toate cuvintele opuse?

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Desfasurarea activitatii: 20 min

Copiii sunt asezati in semicerc. Educatoarea
reaminteste regulile jocului:

— Fiecare copil va Tnvarti spinerul, apoi va
extrage un card din cutie. In functie de ce arata
roata, va avea o sarcina diferitd.

Exemple de runde:

e Maria invarte roata — ,, Gaseste
opusul”
Primeste cardul cu imaginea unui urs
mare.
Gaseste printre carduri imaginea cu un
urs mic si le pune una langa alta.
Educatoarea intreaba:
— Care sunt cuvintele?
— Mare si mic.

e Andrei invarte roata — ,, Spune o
propozitie”
Primeste cardul cu un copil trist.
Réspunde:
— Copilul este trist. Fratele lui este
vesel.

o llinca invarte roata — ,, Imita
imaginea”
Prinde cardul cu un copil obosit. Ea
mimeaza ca adoarme. Educatoarea
completeaza:
— Bravo! Care e opusul?
Copiii: Odihnit!

Jocul continud pana ce toti copiii au participat
cel putin o data, in functie de timpul disponibil
si gradul de implicare. Se urmareste atat
corectitudinea raspunsurilor, cat si
exprimarea orala si colaborarea. Pe parcurs,
educatoarea i1 incurajeaza, corecteazad bland si

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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reformuleaza unde este nevoie.

Asigurarea feedback-ului si evaluarea:
10-12
Dupa jocul ,,Roata cuvintelor opuse”, copiii
sunt deja implicati si entuziasmati. Educatoarea
acceseaza jocul realizat cu aplicatia
Wayground. Fiecare card are pe fata o imagine
simpla (ex: un pahar gol), iar pe verso imaginea
opusa (ex: un pahar plin). Sunt in total 7
perechi de antonime ilustrate.

Educatoarea anunta cu un zdmbet complice:

— Inversel v-a lasat o ultima provocare
rapida... Se numeste ,, Raspunde cine stie”!

Conpiii se asaza in semicerc. Educatoarea invita
un copil sa deschida o imagine. Educatoarea
poate sa citeasca textul pentru a sprijini copiii,
sau nu, daca obiectivele au fost atinse.

Cu aceasta ocazie, pot fi observati copiii care
mai au nevoie de exersarea individuala sau in

grupuri mai mici a notiuniii de cuvinte opuse.

Tncheierea activitatii:

— Ati fost minunati! Spiridusul Inversel este
foarte mandru de voi!

Metode de - Observarea sistematica a copiilor (claritatea pronuntiei,
evaluare fluenta si corectitudinea exprimarii)

- Fisa pentru consemnarea comportamentelor observate. (Pe
parcurs, educatoarea poate consemna observatii
individuale intr-o fisa simpla: cine recunoaste antonimele,
cine le poate folosi in propozitii, cine are nevoie de sprijin.)
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Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Majoritatea prescolarilor se afla la un nivel intermediar-avansat de
Cunostinte dezvoltare a limbajului receptiv si expresiv. Recunosc imagini
anterioare familiare si inteleg cuvinte uzuale (ex. mare, mic, sus, jos). Pot
identifica sensuri opuse simple, dar nu intotdeauna le denumesc
corect fara sprijin. Se bazeaza pe context vizual sau intonatie pentru
a intelege sensul.

Formuleaza propozitii scurte. Isi aleg cuvintele in functie de
experientele personale. Uneori folosesc antonimele incorect sau ezitd
sa le integreze 1n propozitii.

- Au nevoie sd auda si sa foloseascd antonime in contexte variate, nu
doar izolate.

- Este necesar un mediu stimulativ, cu suport vizual (imagini,
gesturi) si exemplu verbal clar.

-Asocierea corecta a antonimelor presupune intelegerea unei relatii
de opozitie — o abilitate cognitiva aflata in formare.

-Jocul cu fata-verso si roata cu sarcini ajuta la consolidarea acestor
legaturi.

Spatiu si Sala de grupa
materiale
Cutia magica a lui Inversel, un spiridus cu doua fete, carduri cu
imagini sugestive pentru antonime, spinner cu cerintele jocului,

Tabla interactiva

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu wayground.com
implicate
Optional
Infrastructura/ Obligatoriu Conexiune la internet, tabla interactiva sau orice
echipament dispozitiv cu conexiune la internet.
Optional

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise
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Tip de resurse de : Resursa educationala deschisa
invatare

Resurse de Timp / | 40 de minute/Sala de grupa
Spatiu

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Suport de curs: Utilizarea H5P pentru a adauga interactivitate intr-un curs Moodle,
autor, Dr. Anca Mustea eLearning & Software

Link:
https://wayground.com/admin/flashcard/687f7ba6d63106e34a23ee64?source=lesson share
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