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TITLUL LECȚIEI Animale domestice; Spune cum face? 

   Share 

 

Disciplina  Domeniul Limbă și Comunicare 

Informații despre elevi? 

Clasa  Mică 

Intervalul de vârstă 

şi nivelul  elevilor 

3-4 ani 

Prescolari cu limbaj sărac, fără cunoștințe esențiale despre animale și 

mediul înconjurăor 

Caracteristici 

speciale ale elevilor 

Copii aflați la început de drum cu competențe de socializare puțin 

dezvoltate 

Autor profesor1 

Nume și prenume  TÎRGOVEȚ AMALIA-MONICA 

Școala  ȘCOALA GIMNAZIALĂ ROMULI 

Accentul în învățare al lecției? 

 
1  Prin aceasta confirmați că resursa este autentică, creată de dumneavoastră 

https://wordwall.net/resource/34253661/%c5%9ftiin%c5%a3%c4%83/animale-domestice-spune-cum-face
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Subiectul lecției  Animale domestice; Spune cum face?-JOC 

 

Obiective 

operaționale 

 Obiective operaționale: 

Să identifice și să recunoască principalele animale domestice (câini, pisici, 

porci, vaci, cai, păsări etc.). 

Să înțeleagă importanța animalelor domestice în viața omului. 

Să descrie caracteristicile și comportamentul animalelor domestice. 

Să învețe cum se îngrijesc și se hrănesc animalele domestice. 

Să dezvolte abilități de observație, comunicare și lucru în echipă. 

Să promoveze respectul și responsabilitatea față de animale. 

Cuvinte cheie  Joc didactic,animale, onomatopee 

Metode Conversația, explicația,exercițiul , jocul didactic 

Descriere RED Resursa ,,Animale domestice;Spune cum face!”create pe aplicația 

Wordwall cuprinde un joc interactiv și facilitează învățarea unor noțiuni 

specific e cunoașterii mediului prin intermediul digitalizării. 

Descrierea resursei Descriere 

narativă 

Resursa “Animale domestice: Spune cum face!”, 

realizată pe Wordwall  

Prin accesarea linkului atașat  

https://wordwall.net/resource/34253661/%c5%9ftiin%c5

%a3%c4%83/animale-domestice-spune-cum-face 

 

Scopul si 

obiectivele 

resursei 

Didactic(pentru folosirea la  grupă cu preșcolarii). 

Pentru copii(de utilizat de către copii). 

De documentare(pentru cadrela didactice) 

 

 

Obiective operaționale: 

Să identifice și să recunoască principalele animale 

domestice (câini, pisici, porci, vaci, cai, păsări etc.). 

Să înțeleagă importanța animalelor domestice în viața 

omului. 

Să descrie caracteristicile și comportamentul animalelor 

domestice. 

Să învețe cum se îngrijesc și se hrănesc animalele 

domestice. 

https://wordwall.net/resource/34253661/%c5%9ftiin%c5%a3%c4%83/animale-domestice-spune-cum-face
https://wordwall.net/resource/34253661/%c5%9ftiin%c5%a3%c4%83/animale-domestice-spune-cum-face
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Să dezvolte abilități de observație, comunicare și lucru 

în echipă. 

Să promoveze respectul și responsabilitatea față de 

animale. 

 

 Timp estimat 

Descrierea narativă 

a activităților de 

învățare  din lecție- 

pas cu pas 

organizare şi 

structură 

 

Conversație introductivă pe bază de imagini cu 

animale domestice(aspect, adăpost,hrană, 

condiții de viață) 

5 min 

Jocul Animale domestice; Spune cum 

face?   Share 

 

10 min. 

Obținerea performanței:Educatoarea rostește 

sunetul unui animal, iar preșcolarul recunoaște 

animalul apoi alege o fișă de colorat cu acesta și o 

rezolvă. 

5 min 

  

Metode de evaluare Observarea sistematică a comportamentului copiilor. 

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele învățării? 

Cunoștințe 

anterioare 

Cunoștințe minime de operare pe calculator. 

Spațiu şi materiale Orice spațiu unde există calculator, tabletă, telefon. 

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa? 

https://wordwall.net/resource/34253661/%c5%9ftiin%c5%a3%c4%83/animale-domestice-spune-cum-face
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Aplicații 

 implicate 

Obligatoriu Conectare la internet 

Opțional - 

Infrastructură/ 

echipament 

Obligatoriu Calculator sau tablă inteligentă 

Opțional Videoproiector  

Tip de resurse de 

învățare 

Joc interactiv 

Resurse de Timp / 

Spațiu 

10 minute 

Alte aspecte care trebuie luate în considerare 

BIBLIOGRAFIE:Curriculum pentru educație timpurie 2019 

 

 

 


