Fișă de lucru – Aplicarea modelului Mastery Learning cu resurse digitale

Obiectiv:
Construiți o situație de învățare utilizând modelul Mastery Learning (învățarea deplinei stăpâniri) prin integrarea tehnologiilor digitale, urmărind pașii esențiali ai procesului.
Pași de urmat:
Stabilirea obiectivelor clare și măsurabile
Definiți obiective precise pentru lecție, care să permită evaluarea progresului elevilor.
Exemple de instrumente digitale: fișe tip check-list, tabele, grafice Gantt, orare virtuale.
Evaluarea inițială a cunoștințelor
Testați nivelul de cunoștințe și abilități ale elevilor pentru a adapta predarea.
Exemple: quizz-uri, sondaje electronice, teste online, jocuri de atenție, aplicații mind mapping, diagrame interactive.
Predarea materialului
Prezentați noile concepte în mod direct sau interactiv.
Platforme digitale recomandate: Moodle, Google Classroom, Khan Academy, Padlet, clase virtuale, Prezi, PPT.
Folosiți diverse mijloace: text, imagine, sunet, audio-video.
Evaluarea formativă
Evaluați înțelegerea elevilor prin teste scurte, sondaje, exerciții, chestionare sau activități practice.
Instrumente digitale recomandate: Google Forms, Kahoot, Quizizz, programe de învățare adaptativă.
Oferirea feedback-ului și activități corective
Oferiți feedback rapid pe baza evaluării formative.
Propuneți activități suplimentare pentru elevii care au nevoie de sprijin.
Exemple: aplicații mobile, mesagerie sincronă sau asincronă, rețele sociale (Facebook), clase virtuale.
Consolidarea cunoștințelor și evaluarea sumativă
Elevii revizuiesc materialul, urmat de evaluare sumativă prin teste, proiecte sau studii tematice.
Sarcina practică:
Respectând pașii de mai sus, construiți o situație de învățare completă utilizând tehnologia, completând tabelul de mai jos. Informațiile din tabel sunt orientative, vor fi adaptate specificului activității pe care ați ales-o.
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