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TITLUL LECTIEI

AVENTURA MATEMATICA IN PADURE

Disciplina

MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI

Informatii despre elevi?

Clasa

ala

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

7 - 8 ani

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Copii curiosi, creativi, entuziasmati, mai ales cand utilizam
resurse educationale deschise, iar pentru acest demers am
creat 1 resursa in H5P;

Autor profesor?!

Nume si prenume

TOMA (VIDICAN) LOREDANA

Scoala

SCOALA GIMNAZIALA NR.1 UILEACU DE BEIUS

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Adunarea si scaderea numerelor naturale 0-100 cu trecere
peste ordin (consolidare)

1 Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatéd de dumneavoastra

EZIS P

Ecosistem Digital pentru invitare Sustenabili
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise
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e Ol: Sarezolve corect exercitii de adunare si scadere cu trecere
peste ordin in concentrul 0-100.

Obiective
operationale

p | Planul National
de Redresare si Rezilienta

e 02: Sa identifice operatia corespunzatoare (adunare/scadere)
pentru a rezolva o problema.

o 0O3: Sa utilizeze dispozitivul digital pentru a interactiona cu
resursa educationald propusa.

e 0O4: Sa manifeste interes si participare activa pe parcursul

lectiei.

Cuvinte cheie

Adunare, scadere, suma, diferenta, cu ...mai mare/mic, rasturnat

Metode

Conversatia, explicatia, exercitiul, problematizarea, jocul didactic,
invatarea prin descoperire asistata digital

Descriere RED

https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?id=426

Descrierea
resursei

Descriere Am ales sa creez o resursa de tip Image Hotspots.

narativa Imaginea create in Canva surprinde cétiva copii
care sunt la picnic, in padure. Am inserat 4
probleme diverse referitoare la tema lectiei.

Scopul si - Sa recunoasca situatiile-problema care necesita

obiectivele operatia de adunare (pentru a afla un total, o suma)

resursei si pe cele care necesita operatia de scadere

(pentru a afla un rest, o diferenta).

- Sa asocieze elemente concrete din mediul
inconjurator (parau, veverita, ciuperci) cu concepte
matematice abstracte (adunare, scadere).

- Sa exerseze calculul specific adunarii si scaderii
numerelor naturale in concentrul 0-100, cu trecere
peste ordin, intr-un mod repetitiv, dar diversificat ca
prezentare.

- Sa aplice algoritmul de calcul in rezolvarea unor
probleme simple, cu suport vizual.

- Sa rezolve corect majoritatea problemelor
propuse, beneficiind de un mediu de invatare fara
presiunea evaluarii imediate.

E=ISP

Ecosistem Digital pentru invitare Sustenabili
cu Resurse §i Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila

cu resurse si practici educationale deschise
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- Sa dezvolte o atitudine pozitiva fata de natura si
de explorarea mediului inconjurator.

- Sa dezvolte deprinderea de a identifica si actiona
puncte interactive (hotspots) pentru a obtine
informatii.

Timp estimat

Descrierea 1. Moment organizatoric - Asigurarea 1 min
narativa a climatului educational favorabil inceperii lectiei.
activitatilor de Pregatirea materialelor necesare si a

invatare din dispozitivelor digitale.

lectie- pas cu pas
organizare si 2.Verificarea cunostintelor anterioare

structura _ o L
Se realizeaza prin cateva exercitii de calcul oral,

fara trecere peste ordin, pentru a reactualiza
cunostintele de baza:

4 min

30 + 15, 18+11, 41+40...
Din 50 luadm 10, cat raméane?

Se verifica si tema pentru acasa, cantitativ si
calitativ (daca este cazul).

3. Captarea atentiei

Se initiaza o scurta discutie despre o aventura
in natura: Dragi copii, v-ati dorit vreodata sa fiti
exploratori? Sa& descoperiti secretele unei
paduri? Astazi, vom face exact acest lucru, dar
vom avea nevoie de o unealtd secreta:
matematica! (Se creeaza o stare de curiozitate
si anticipare.)

3 min

4. Anuntarea temei si a obiectivelor

Se anunta subiectul lectiei intr-o maniera
accesibila: Astazi vom consolida cunostintele

R P —— EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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noastre despre adunarea si scaderea
numerelor de la 0 la 100, cu trecere peste 2 min
ordin, printr-un joc interactiv numit ,,Aventura
matematica din padure”. Vom rezolva probleme
pentru a depasi provocarile padurii si vom
folosi display-ul interactiv pentru a explora o
imagine fermecata.

5. Dirijarea invatarii

Prezentarea resursei (frontal):

Se proiecteaza pe display-ul interactiv resursa
H5P "Aventura matematica din padure". Se
explica modul de interactiune: Aceasta este

imaginea noastra. Fiecare simbol + este o
proba pe care trebuie sa o trecem.

20 min

Activitate ghidata (frontal): Se rezolva colectiv
primul punct fierbinte. Se citeste problema, se
analizeaza datele (Ce stim? Ce trebuie sa
aflam?), se stabileste operatia si se rezolva la
tabla, cu participarea elevilor. Se procedeaza la
fel si cu urmatoarele 2 puncte.

Se vor scrie rezolvarile si n caiete.
Activitate independenta

Acum este randul vostru, dragi exploratori!
Fiecare explorator va rezolva problema
ascunsa la cel de-al patrulea punct fierbinte.
Vor scrie rezolvarile pe caiete.

Voi monitoriza, ghida, voi oferi sprijin
individualizat si voi incuraja elevii.

6. Obtinerea performantei

Pentru a verifica daca obiectivele au fost
atinse, elevii primesc o scurta fisa de lucru cu o
problema noua, dar cu un grad de dificultate
similar celor din joc.
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Problema: "Pe o creanga stateau 34 de pasari.
Au mai venit 17. Cate pasari sunt acum pe 7 min
creanga?"

Elevii rezolva individual. Acest moment
demonstreaza transferul de cunostinte de pe
mediul digital pe suportul clasic .

7. Asigurarea retentiei si a transferului

Se poarta o discutie finala pentru a fixa 5 mi
cunostintele si experienta: min

Cum vi s-a parut aventura?

Ce proba a fost cea mai interesanta? Ce am
invétat astazi despre padure, pe langéa
matematica? (ex: despre ciuperci, flori protejate
etc.)

Se subliniaza importanta operatiilor de adunare
si scadere in viata de zi cu zi.

8. incheierea lectiei si tema pentru acasa

Se fac aprecieri verbale generale si individuale
privind participarea la lectie. Se noteazi elevii | 3 Min
care s-au remarcat.

Tema pentru acasa: Compuneti si voi o
problema de adunare sau scadere a carei
actiune sa se petreaca in padure.

Metode de . Observarea sistematica, interactiunea cu resursa H5P care
evaluare . presupune rezolvarea corecta a exercitiilor,;

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Cunostinte Adunari, scaderi 0-100, terminologia matematica specifica;
anterioare

Spatiu si Sala de clasa, plansa, display interactiv, fise de lucru.
materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Moodle, H5P;
implicate
Optional Fise de lucru Word
Infrastructura/ Obligatoriu Display interactiv, conexiune la internet;
echipament
Optional

- Resurse vizuale

WD EEHSCIEEE D . Resurse digitale

invatare

Resurse de Timp / : 45 de minute, sala de clasa;
Spatiu

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

- Manual de Matematica si Explorarea Mediului pentru clasa a ll-a, Ed. Edu;

- Programa scolara Matematica si Explorarea Mediului pentru clasa a ll-a ;

- https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?id=206

- Suport Curs Pedagogie digitala;

- Manual - Utilizarea H5P pentru a adauga interactivitate intr-un curs Moodle, Autor:
Dr. Anca MUSTEA
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