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TITLUL Epitetul
LECTIEI
Disciplina Limba si literatura romana

Informatii despre elevi?

Clasa

aVla

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

11 ani, nivel mediu

Caracteristici speciale ale
elevilor

Grupul este eterogen din punct de vedere al ritmului de
lucru.

Autor profesor

Nume si prenume?

BANICA I. CARMEN- SIMONA

Scoala

SCOALA GIMNAZIALA LUCIENI

Accentul in invatare al lectiei? Accentul este pus pe invatarea prin

explorare/descoperire.

Subiectul lectiei

Epitetul. Cvintet.

Obiective operationale

La sfarsitul orei, toti elevii vor fi capabili sa realizeze
cvintetul cu tema epitet respectand regula alcatuirii
acestuia pe baza resursei interactive din RED. Obiectivul
este considerat atins,dacal0 elevi din 16 reusesc sa-I
creeze.

Cuvinte cheie

Epitet, cvintet, substantiv, verb

Metode

Conversatia, brainstorming, explicatia.

Descriere RED https://pedagogie-

digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?id=4926

Descrierea resursei

Resursa reprezinta un material digital in care
s-au folosit mai mult aplicatii, prin care,
gradual, s-a apelat la nivelul de intelegere al
elevilor, pornindu-se de la explicarea notiunii
de cvintet si continuand cu prezentarea
pasilor importanti in realizarea acestuia.
Demersul didactic poate fi oferit elevilor,
online sau fizic, prin intermediul platformei.

Descriere
narativa

! Declar pe propria rdspundere ca aceasta resursa este originald
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Resursa poate fi folosita atat de cadrele
didactice in procesul de predare-invatare, dar

Scopul si ) | ) NS
obiectivel = $i de consolidare a unor cunostinte, cat si de
e resursei = €levi mai putin receptivi in procesul de

invatare, care in ritm propriu sau ajutati de
profesor, pot realiza sarcina de lucru.

Timp
estimat

Captarea atentiei

https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.
php?id=4844

Se va afisa sarcina de lucru pe tabla
interactiva. Aceasta este prezentata intr-un
video interactiv si are ca cerinte sa precizeze
partile de vorbire din care sunt alcatuite
structurile subliniate din versurile date. Se
cere apoi inlocuirea cuvintelor subliniate in
aceleasi structuri cu altele pe care le considera
potrivite. Exercitiul are ca scop stabilirea, in
scris, a tipului de limbaj carora le apartin. De
exemplu, unele apartin limbajului comun,
obisnuit, celelalte apartin limbajului expresiv.
Am ales aceasta activitate, deoarece ea
permite integrarea intrebarilor direct in video.
Este de preferat altor activitati pentru ca
transforma vizionarea pasiva intr-o experienta
activa, atat in clasa, cat si acasa. Solicita
atentia si verifica intelegerea pe parcurs.

Descrierea narativa a
activitatilor de invatare
din lectie- pas cu pas
organizare si structura

Sistematizarea cunostintelor

Acest moment al lectiei sistematizeaza
continuturile abordate anterior. Am gandit ca
trebuie create aici activitati interactive care sa
implice elevii in procesul de descoperire a
acestui termen-epitetul. Prima activitate de
evaluare a fost metoda Single Choice prin care
elevul trebuie sa aleaga varianta corecta de
raspuns identificand epitetul.

Urmatoarea activitate, Fill in the Blanks
permite formularea de enunturi cu spatii goale
in care elevii noteaza raspunsurile corecte.
Este idealad pentru completarea logica a
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informatiilor pe care le-au acumulat.

Dialogue cards este o activitate ce implica
crearea unui set de carduri cu doua fete. Am
ales aceasta activitate, deoarece verifica, spre
final, definitia epitetului asigurand si
feedback.

Evaluarea formativa

Am centrat acest moment pe elev si pe faptul
ca aplicatia creata in Wordwall implica
reflectia elevilor asupra propriei invatari si
dezvolta autoaprecierea. Acest tip de evaluare
permite ajustarea metodele de predare in
functie de nevoile identificate in cadrul
colectivului de elevi. Este util pentru ca poate
oferi feedback imediat si corecteaza rapid
lacunele.

https://wordwall.net/resource/99463022/epit
etspin

Pentru evaluarea cunostintelor si a abilitatilor
dobandite de elevi pe parcursul lectiei, am
aplicat un test sumativ sub forma unui
exercitiu interactiv_ Find the words. Acesta
este util la sfarsitul lectiei, nu pe parcursul ei.
Se poate stabili un calificativ si poate oferi o
imagine de ansamblu asupra performantei
elevului cu privire la continutul predat si
intelegerea acestuia.

https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.
php?id=3389

Cum voi evalua elevii?

Aplicatii digitale, joc Spin the Wheel (aplicatia ofera
Metode de evaluare posibilitatea ca jocul sa fie inlocuit cu Anagram, Open the
box sau Quiz. Testul contine intrebari de tipul Single Choice
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Sunt evaluate cunostintele din aceasta lectie, elevii avand
feedback imediat.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Elevii au achizitii si experiente anterioare care pot face

Cunostinte anterioare N : =
legatura cu noul continut de invatare.

Sala de clasa, tabla interactiva, internet
Spatiu si materiale Lectia poate fi parcursd in clasd, cu sprijinul
profesorului sau acasa.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

L. Obligatoriu
Aplicatii Wordwall, Quiz, H5P

implicate
Y Optional Canva

Infrastructur | Obligatoriu Tabla interactiva, conexiune stabila la internet, laptop

a/

echipament  Optional

Telefon SMART, tableta

Resurse digitale: imagini sugestive, jocuri H5P, tabla
Tip de resurse de invatare  interactivi, fisiere, platforma de aplicatii online.

Timpul de lucru este gestionat flexibil, in functie de
nivelul de participare al elevilor la momentul respectiv.

Resurse de Timp / Spatiu '
Ca spatiu avem sala de clasa.

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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