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TITLUL
LECTIEI Romania si primul razboi mondial. Unirea din 1918
Disciplina ISTORIE

Informatii despre elevi?

Clasa

a VIII-a

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

13-14 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Este o clasd omogena, cu elevi interesati de studiul acestei
discipline. 3 elevi au ritm lent de invatare. Elevii poseda
capacitatea de a observa diverse imagini si de a selecta
esentialul, lucrdnd cu o sursd istorica de tip text si de tip
imagine, au formate deprinderi de citire constientd pentru a
citi sursa istorica tip text si a raspunde la intrebari folosind
informatii din sursd, au formate deprinderi de a lucra
individual, in perechi si in grupe.

Autor profesor

Nume si prenume!

Banescu Elena Constantina

Scoala

Gimnaziala Grigore Radulescu Bezdead

Accentul in invitare al lectiei?

Subiectul lectiei

Romania si primul razboi mondial. Unirea din 1918

Obiective operationale

e Identificarea din sursa istoricd a evenimentelor petrecute
pe parcursul primului rdzboi mondial;

e Realizarea unei axe cronologice care cuprinde
evenimentele desfasurate 1n provinciile Basarabia,
Bucovina, Transilvania ;

e Realizarea unor asocieri intre evenimente si personalitati
ale vremii ;

e Prezentarea personalitatii lui Samoila Mirza, fotograful
Unirii.

Cuvinte cheie

Neutralitate, aliante politico-militare, tratate de pace

Metode

! Declar pe propria rdspundere ca aceasta resursa este originald
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Descriere RED (link Curriki)...

Descrierea resursei

Descriere
narativa

In realizarea resursei s-au accesat toate
continuturile interactive din tegnologia H5P si
au fost selectate cele considerate potrivite
nevoilor de invatare ale elevilor, stilurilor
acestora, nivelului de pregatire la disciplina,
dar si nivelului digital.

Scopul si
obiectivel
e resursei

Aceasta resursa ajuta elevii sd inteleaga
contextul istoric al Marii Uniri, sa analizeze
documente istorice si sd urmareasca evolutia
evenimentelor care au dus la formarea
Romaniei Mari. Permite invatarea vizuala si
interactiva, faciliteaza intelegerea relatiilor
cauza-efect si dezvoltd gandirea critica prin
analiza surselor istorice.

Obiectivele resursei digitale:

Sa organizeze continutul temei intr-o forma
clard, logica si atractiva, facilitand invatarea
progresiva.

Sa propuna activitati diverse, care sd acopere
toate etapele procesului didactic.

Sa ofere profesorului un instrument flexibil si
usor de utilizat, ce permite adaptarea ritmului
activitatilor la nevoile clasei.

Sa stimuleze implicarea activa a elevilor, prin
sarcini interactive si activitati care incurajeaza
participarea si colaborarea.

Timp
estimat
Pentru momentul de captare a atentiei elevilor
Descrierea narativi a s-a folosit un continut Audio, o inregistrare
activititilor de invitare vocala ce are rolul de a-i introducepe elevi in
din lectie- pas cu pas tema lectiei. Partea de Evocare s-a facut prin 10 minute

organizare §i structura

utilizarea Memory Game ce permite elevilor sa
identifice pozitia Romaniei fata de conflict.
Grupand cartonasele elevii vor afla ca Romania
a adoptat starea de neutralitate.
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Realizarea sensului s-a realizat cu ajutorul
continutului interactiv Course Presentation, din
tehnologia H5P. Prezentarea este structurata pe
slide-uri, in cadrul carora au fost inserate surse
istorice tip text sau surse istorice tip imagine.
Prin folosirea True/ False question elevii vor
putea valoarea de adevar a enunturilor cu
caracter istoric. Prin intermediul Drag and Drop
, Multiple Choice, Set a Statement elevii
descopera evenimentele desfasurate intre 1916-
1918. Prin folosirea Dialogs elevii vor putea crea
dialoguri despre situatia provinciilor unite cu ‘
Roménia in 1918. Astfel, dialogurile interactive 30 minute
oferd raspunsuri sau feedback pe masura ce
elevul alege replici sau raspunsuri, consolidand
invatarea prin corectare imediata. Pentru a pune
in valoare invatare diferentiata
am stabilit indicii si am creat ramificatii in
dialoguri, astfel incat experienta sd fie adaptata
nivelului si ritmului elevilor.

Rebusul istoric creat prin intermediul Learning
Apps a permis elevi lor sa consolideze
informatii despre evenimente, personalitati, date
si concepte istorice intr-un mod interactiv.

In etapa de Extindere am propus un video
interactiv pe parcursul caruia elevii vor putea
raspunde unor intrebari cu un singur raspuns, cu
alegere multipld si vor putea sa precizeze daca
meseria de fotograf ar putea fi una dintre 10 minute
alegerile lor in viitor. In acest fel am
transformat vizionarea intr-una activa,
stimuland atentia, intelegerea si identificarea
evenimentelor de la Alba Iulia din 1918.

Cum voi evalua elevii?

e Evaluare prin teste si intrebiri online
True/False, Multiple Choice, Set a Statement, Make a

Metode de evaluare choice: verifica cunostintele de baza si intelegerea
evenimentelor istorice.

e Evaluare prin activitati interactive
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Dialogs Cards: elevii creeaza dialoguri interactive pe baza
scenariilor istorice. Se evalueaza acuratetea informatiilor,
coerenta argumentelor si implicarea activa in activitate.

Rebusul istoric- Platforma Learning Apps

https://learningapps.org/view43546126

e Evaluare prin activitati aplicative si reflexiv-
Interactive Video

Criterii de evaluare

-Capacitatea elevilor de a identifica evenimentele si
personalitatile importante din perioada 1916-1918.

-Corectitudinea raspunsurilor la intrebarile True/False,
Multiple Choice, si rebus.

-Creativitatea si acuratetea in realizarea dialogurilor
interactive.

-Gradul de implicare si atentie n video-ul interactiv, precum
si abilitatea de a face conexiuni personale intre istorie si
propriile interese.

Pentru tooate acestea am feedback imediat si constructiv,
care sa-1 incurajeze pe elevi sa continue procesul de invatare.

Care sunt nevoile elevilor p

v _ ee

entru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Elevii acestei clase au studiat anul precedent acest eveniment,
dar fara implicarea Romaniei in conflict. Elevii au nevoie de
acces la informatii corecte, foarte bine structurate si usor de
inteles de aceea propun spre studiu imagini, harti, surse
istorice. O parte dintre elevi dovedesc capacitatea de a analiza
s1 compara evenimentele istorice pentru a intelege cauzele si
efectele lor.

Pentru acest colectiv sunt necesare activitdti atractive si
variate, care sd mentind atentia si interesul (ex. quiz-uri, video
interactiv, dialoguri).

Spatiu si materiale

Laborator, tabla interactiva, laptop
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Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

‘ ' Continut interactiv, tehnologia H5P
Obligatoriu Platforma YouTube

Aplicatii Platforma Learnning Apps

implicate
Optional

Conexiune activa la internet
Laptop

Obligatoriu
HERThAGEL . Tabla interactiva

ra/ . Dispozitive personale ale elevilor
echipament
Optional }
- Resurse digitale interactive( tehnologia H5P, continut
interactiv, platforme de invatare)
Tip de resurse de invatare - Resurse materiale(tabla, dispozitive digitale, reteaua de
internet)
- Resurse audio/video(imagini, vidoclip educativ)
Resurse de Timp / Spatiu - 1 ord/ laborator de istorie

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

lonita, A., Istoria Romdniei pentru gimnaziu, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,
2020.

Berciu, C., Romdnia si Marea Unire 1918, Editura Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti,
2018.

CIMEC — Institutul National al Patrimoniului — arhive digitale si documente istorice.
o HS5P.org — platforma folositd pentru realizarea activitatilor interactive.
Articole si materiale online

Marea Unire de la 1918: documente si imagini, Arhivele Nationale ale Romaniei, accesat
la https://www.arhivelenationale.ro/

1 Decembrie 1918 — Alba Iulia, Wikipedia, accesat la
https://ro.wikipedia.org/wiki/Marea_Unire

Harti, fotografii si documente istorice inserate 1n activitatile H5P.
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