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TITLUL Prietenul meu de loana Parvulescu
LECTIEI
Disciplina Limba romana

Informatii despre elevi?

Clasa

aV-a

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

11-12 ani,nivel mediu,unii elevi au dificultati la scris si la citit.

Caracteristici speciale ale
elevilor

Clasa eterogena,de nivel mediu

Autor profesor

Nume si prenume!

Nedelcu Victor

Scoala

Gimnaziala Grigore Radulescu Bezdead

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Prietenul meu de loana Parvulescu.Prietenia

Obiective operationale

O1.
0z.

sa defineascd, In cuvinte proprii, notiunea de prietenie;

sa identifice 1n text trasaturi si comportamente ale unui
bun prieten;

sa colaboreze cu colegii in activitati ludice, demonstrand
empatie si spirit de echipa;

sa exprime, oral si/sau In scris, o opinie personala privind
semnificatia prieteniei.

03.

04.

Cuvinte cheie

Prietenie,coleg,scoala

Metode

Metoda principala: jocul didactic
Alte metode: conversatia euristic3, lectura expresiva, joc de
rol, brainstorming, scriere creativa, feedback reflexiv.

Descriere RED (linkH5P)...

! Declar pe propria raspundere c3 aceasta resursa este originala
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Descrierea resursei

Descriere
narativa

n timpul desfasurdrii lectiei,profesorul propune o
serie de activitati,printre care si rezolvarea unui
Aritmogrif,a unui exercitiu creat in Agamoto si al
unuia creat in Padlet.Toate acestea sunt incluse in
Interactive book.

O carte interactiva este o carte electronica ce
include elemente care permit cititorului sa
interactioneze activ cu continutul,in loc sa il
parcurga pasiv.Aceste elemente pot include
texte,imagini,animatii,sunete,videoclipuri,jocuri,etc

Scopul si
obiectivele
resursei

Scopul resursei
-Sporirea duratei de atentie a utilizatorilor.
-Trecerea utilizatorilor de la ipostaza de receptori
pasivi la posibilitatea de a participa la propria
fnvatare,in moduri diverse si eficiente.
-Contributia la sporirea nivelului de retentie a
informatiilor prezentate.

Obiectivele resursei
-Stimularea angajamentului si a motivatiei.Mentine
interesul elevilor pe parcursul studierii textului
literar.
-Promovarea invéitarii active.Incurajeazs
participarea la lectie a elevilor prin activitati
precum chestionare si jocuri.
-Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si
creativitatii.Incurajeaza exprimarea
ideilor,stimuleaza folosirea limbajului oral,ajuta la
utilizarea corecta a cuvintelor noi in contexte noi.

Timp
estimat
.Descrierea narativa a Desfasurarea activitatii
activitatilor de invatare din 1. Moment organizatoric
lectie- pas cu pas organizare 5 min.

si structura

Salutul clasei, verificarea prezentei. Joc de
energizare: ,Salutul prieteniei” — fiecare elev saluta
colegul din dreapta printr-un gest propriu. Scop:
crearea unei atmosfere relaxate.
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2. Captarea atentiei

Profesorul prezinta la tabla interactiva un
Aritmogrif.Elevii vor raspunde la intrebari legate de
activitatea lor scolara si vor obtine pe vertical
cuvantul PRIETEN.

https://learningapps.org/watch?v=pabt571n325

5 min.

3. Anuntarea temei si obiectivelor

Prezentarea textului ,Prietenul meu” si explicarea
temei lectiei.

3 min.

4. Activitati de invatare

a) Lectura textului (10 min): Citirea fragmentului si
discutie despre personaj.

b) Joc de rol — ,,Portretul prietenului” (5 min):
Grupurile identifica trasaturi si dovezi din text,
prezentandu-le creativ.

c) Joc de reflectie — ,,Reteta prieteniei”.Profesorul
prezinta la tabla interactiva cinci imagini realizate cu
Agamoto si care au niste titluri.Elevii trebuie sa le
interpreteze oral.(10 min.)

5. Fixarea cunostintelor

Profesorul propune un exercitiu realizat in
Padlet.Acesta contine patru intrebari despre textul
literar.Elevii il vor rezolva la telefoanele lor mobile.

https://padlet.com/u9294317514/prietenia-

8lg7ec0dg2iniibf

25 min.

10 min.

2 min.
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6. Evaluare

Observarea implicarii elevilor, autoevaluare prin
emoticon/culoare, feedback pozitiv (aplauze,
curcubeul prieteniei).

Tema pentru acasa

Scrie un text scurt (10-12 randuri) cu titlul
,Prietenul meu adevarat”, in care sa povestesti o
intamplare care ilustreaza prietenia adevdrata.

Cum voi evalua elevii? Observarea implicarii elevilor, autoevaluare prin
emoticon/culoare, feedback pozitiv (aplauze, curcubeul prieteniei).

Exercitii interactive pe platforme digitale.

Metode de evaluare Investigatia.

Observatia sistematicd.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Lectura si intelegerea unui text literar.

Cunostinte anterioare Rezolvarea unui Aritmogrif.

Lucrul in Padlet.

e Spatiu:
- Acces la tabla interactiva/proiector (pentru
resurse digitale);
- Posibil, colt interactiv cu materiale
educationale vizuale (postere, machete).
e Materiale didactice:
- Dispozitiv digital (tableta, laptop si telefon) ;
- Acces la internet pentru redarea resursei
RED;

Spatiu si materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?
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Obligatoriu Interactive book
Aplicatii . .
T Google Chrome / Mozilla Firefox
implicate
Optional Padlet,Agamoto,Rebus
Obligatoriu Laptop / Tableta / Telefon inteligent
Infrastructura/ ) e
. Conexiune stabila la internet
echipament e - -
Optional Tabla inteligenta
- Resurse digitale interactive: aplicatie online (Interactive
Tip de resurse de invatare book);
- Resurse vizuale: scheme, imagini;
BT S E Timp alocat: 50 minute
Spatiu: sald de clasa, organizatd frontal sau in echipe

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

e |oana Parvulescu —,,Prietenul meu”
e Programa scolara pentru disciplina Limba si literatura romana, clasa a V-a, MEN, 2017
e C. Cucos — Pedagogie, Editura Polirom, lasi, 2018

Platforma Moode

https://learningapps.org/watch?v=pabt571n325

https://padlet.com/u9294317514/prietenia-8lg7ec0dg2iniibf

ro.pinterest.com/raucarmen/prieteni/
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