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TITLUL
LECTIEI

Structura repetitivd cu numdr cunoscut de pasi

Disciplina

Informatica si TIC

Informatii despre elevi?

Clasa

aVl-a

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

12-13 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Nivel mediu de competentd digitald — elevii au o intelegere de
bazad a utilizdrii calculatorului si a aplicatiilor software.

Autor profesor

Nume si prenume

Bdcanu Elena

Scoala

Liceul Teoretic Filipestii de Pddure, structura

Scoala Gimnaziald ,,loan Moga”, Ditesti

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Algoritmi- Structura repetitivd cu numdr cunoscut de pasi

Obiective operationale

Obiective cognitive:
o sa identifice datele de intrare si datele de iesire;
e sd identifice elementele care intervin in cazul structurii
repetitive cu numar cunoscut de pasi;
e sa scrie si sd execute programe simple folosind structura
repetitiva cu numar cunoscut de pasi.
Obiective formative
- obiective psihomotorii:
e sd-si formeze deprinderi de lucru specifice temei de studiu;
e sd-si dezvolte gdndirea logicd, capacitatea de generalizare si de
problematizare;
- afective
e sd aprecieze corect solutiile oferite de colegi;
e sdse implice cu pldcere si interes in toate etapele lectiei;

Cuvinte cheie

Structurd repetitivd, ciclu, bucld, contor, pas, structurd
iterativd, variabila, valoare initiald, valoare finald, schemda logicd,
pseudocod.

Metode

Conversatia, expunerea, explicatia, interactiunea,
invdtarea prin descoperire, exercitiul, jocul.

Descriere RED

Descrierea resursei

Resursa educationald realizatd constd intr-o
lectie video interactivd dedicatd temei ,Structura
repetitivd cu numdr cunoscut de pasi”, destinatd

Descriere
narativa
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elevilor de gimnaziu (clasa a VI-a). Materialul
Imbind explicatia teoreticd cu demonstratii vizuale
si exercitii interactive, avdnd rolul de a facilita
intelegerea si aplicarea algoritmilor ce utilizeaza
cicluri cu contor.

e Familiarizarea elevilor cu structura repetitiva cu
numd@r cunoscut de pasi si dezvoltarea
capacitdtii de a o aplica in rezolvarea unor
probleme algoritmice simple.

e Sd defineascd notiunea de structurd repetitiva
cu numd@r cunoscut de pasi.

e Sd recunoascd situatiile problematice in care se

Scopul si aplicd ciclul cu contor.
obiectivele o 54 jgentifice elementele componente ale
resursel structurii repetitive (valoare initiald, valoare

finald, pas, contor)

e Sd construiascd si sd testeze algoritmi simpli ce
implicd structura repetitivd cu contor.

e Sd utilizeze mediul grafic interactiv (ex. Scratch)
pentru exersarea algoritmilor.

e Sd manifeste interes si curiozitate pentru
explorarea algoritmilor.

Timp
estimat
Test de recapitulare a cunostintelor acumulate 7 min
Descrierea narativa a anterior.
actl\.ntatllor de invétaredin Expunerea si predarea lectiei 15 min
lectie- pas cu pas organizare
si structur3 Fixarea de noi cunostinte 20 min
Evaluare formativad 8 min

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

Observatia sistematicd, test si exercitii practice, joc educativ.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Elevii au parcurs anterior notiuni introductive de
algoritmicd si structuri de control elementare (secventiald si
alternativd), au exersat identificarea datelor de intrare si iesire,
precum si utilizarea mediilor grafice interactive (Scratch) pentru
implementarea algoritmilor simpli. Aceste cunostinte constituie
baza necesard pentru intelegerea si aplicarea structurii repetitive
cu numdr cunoscut de pasi.

Spatiu si materiale

Laborator de informaticd, calculator, tabla interactivd, conexiune
la Internet.
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Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu You Tube, Google Chrome, Scratch
Aplicatii
implicate )
Optional
. . Calculator, tabld interactivd, conexiune Internet
Obligatoriu
Infrastructura
/ echipament )
Optional

Tip de resurse de invatare

Manual digital, prezentare Power-Point, platformad educationald.

Resurse de Timp / Spatiu Laborator de informaticd, 50 minute

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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