Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TITLUL ELMER SI BALENELE, de David McKee
LECTIEI
Disciplina Educarea limbajului

Informatii despre elevi?

Clasa

Mare

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

5-6 ani, nivel mediu, reusesc sa povesteasca un eveniment
sau o poveste ﬁumoasa respectand succesiunea
evenimentelor

O parte dintre copii utilizeaza in vorbire acordul de gen,

numar, persoand, timp si formuleaza, in vorbire, propozitii

dezvoltate si fraze.

Pot sta si asculta, in momentele de lectura, fara sa deranjeze,
si s8 ramana pana la finalul ei.

Caracteristici speciale ale
elevilor

In grup sunt copii care au intarziere in vorbire. Exista un copil
cu CES, cu retard neuro-motor.

Autor profesor

Nume si prenume’

GHEORGHE DOINA CARMEN

Scoala

SCOALA GIMNAZIALA GURA-SUTII/ GRADINITA CU
PROGRAM NORMAL GURA-SUTIL

Accentul in invétare al lectiei?

Subiectul lectiei

Educarea limbajului:,,Elmer si balenele”

Obiective operationale

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

o sa asculte povestea pana la finalul acesteia;
obiectivul se considera atins daca toti prescolarii
asculta povestea pana la final, fara a o intrerupe;

o sa formuleze raspunsuri la intrebarile adresate pe
baza textului; obiectivul se considera atins daca
fiecare prescolar raspunde corect la o intrebare din 3;

o sa identifice personajele din poveste; obiectivul se
considera atins daca prescolarul identifica cel putin
un personaj din poveste;
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o sd alcatuiasca propozitii folosind cuvintele noi;
obiectivul se considera atins daca prescolarul
alcatuieste cel putin o propozitie corectd, din punct
de vedere gramatical, folosind cuvintele noi.

Cuvinte cheie

pluta, liane , hipopotami, crocodili, canion, vartej, pescarusi,
ocean, special

Metode

Conversatia, tehnica:,,Vad...Cred...Ma intreb...”, ,,Am
crezut...Acum cred...Ma intreb...”, braistorming, axa
principalelor evenimente, axa personajelor, etc.

Descriere RED

Descrierea resursei

Resursa realizata reprezinta un material
digital menit sa imbunatateasca abilitatile de
literatie prin jocuri si activitati captivante.
Resursa este structurata, conform
proiectului didactic, in mai multe capitole,
Descriere | fiecare abordand diferite aspecte ale
literatiei, cum ar fi intelegerea textului,
imbogdtirea vocabularului cu cuvinte noi.
Pentru a mentine interesul si motivatia,
resursa oferd recompense pentru fiecare
raspuns sau activitate incheiata cu succes.
Progresul este monitorizat si poate fi
vizualizat de parinti.

narativa

Interactivitate: Resursa este conceputa
pentru a fi atractiva si interactiva, stimuland
curiozitatea si dorinta de invatare a copiilor.
Personalizare: Nivelul de dificultate al
activitdtilor poate fi ajustat in functie de
abilitatile fiecarui copil, asigurand o

Scopul si experientd de invatare personalizata.
obiectivele Accesibilitate: Disponibild pe multiple
resursei platforme (tablete, telefoane mobile,
computere), resursa poate fi utilizata atat
acasd, cat si la gradinita.

Creativitate si gindire critica: Utilizarea
tehnologiilor digitale n educatie Incurajeaza
creativitatea si dezvoltarea gandirii critice
»~Elmer si balenele" este o resursa digitala
inovatoare care transforma invatarea
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literatiei intr-o experientd placuta si
eficientd pentru copii.

Timp
estimat

Captarea atentiei se realizeaza prin audierea
n surdind a melodiei filmuletului de pe
youtube cu sunete scoase de animale, fard sa
priveascd, si prin aplicarea tehnicii
,»Vad...Cred...Ma intreb...” ce reprezinta
imaginea de pe tabla interactiva. Raspunsurile
se noteaza pe o foaie de flipchart, sub forma
de tabel cu 3 coloane. Urmatoarea tehnica
este ,,Am crezut (ca este)...Acum cred (ca
este)...Ma intreb (despre ce este vorba)...,
notand raspunsurile in alt tabel, pentru a
descoperi cine a ghicit sau a fost aproape de
raspunsul corect.

10 min

Desfasurarea activitétii se realizeaza prin
Descrierea narativi a vizionarea povestii de pe youtube (tabla
activititilor de inviitare din 1nteligentd) dar si prezentarea cartii in format
lectie- p:'als cu pas org’anizare fizic. Se adreseaza copiilor invitatia de a

si structura raspunde la cateva intrebari, pentru
consolidare.

Inainte de a invita copiii sa se aseze la
masute, pentru lucrul in echipe, deschid link-
ul Canva si se adreseaza copiilor invitatia de a
raspunde la intrebarea: ,,Elmer era un animal
special. Pe tine ce te face special?”

(Braistorming) 15 min

Dupa asezarea copiilor la masute, in grupuri
de 3-4 copii, se propun diferite sarcini legate
de povestea audiata.

Primului grup se ofera carduri cu diferite
imagini din poveste (imagini reale) si se
citesc textele informative existente pentru
fiecare imagine, pentru aprofundarea
cuvintelor-cheie din poveste. Se lanseaza
invitatia sd vorbeasca despre acestea, despre
ce stiau ei si ce au aflat, sa formuleze

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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propozitii folosind cuvintele noi.

Celui de al doilea grup se pun la dispozitie
carduri cu personaje din poveste. Sarcina
didactica este sa denumeasca animalul din
Imagine si sa le grupeze dupa aparitia lor in
poveste, formand axa personajelor.

Celui de al treilea grup se ofera carduri cu
scene din poveste, iar sarcina este sa le aseze
in ordine cronologica, povestind ceea ce vad
pe carduri.

Evaluarea se va realiza prin diverse moduri:

Etapa I: fiecare copil alege un card, fie cu un
cuvant nou, fie cu un personaj, fie cu o scend
din poveste.

Educatoarea reciteste povestea.

La auzul cuvantului care reprezintd imaginea
aleasa, copilul respectiv duce cardul si il
aseaza pe panou.

Etapa II: pentru a consolida cunostintele
despre poveste se foloseste jocul Wordwall cu
intrebari care au variante multiple de raspuns.

Evaluarea cunostintelor Se realizeaza tot

printr-un joc Wordwall. )
. L 10 min.
Etapa I11: fiecare copil primeste cate o fisa pe

care sa deseneze coperta/scena/personajul
preferat din poveste, motivand alegerea.

Pentru a Tncheia activitatea intr-un mod
relaxant, educatoarea intreaba copiii daca le-a
placut povestea ,,Elmer si balenele”.

Surpriza trimisa de Elmer este o balena de
plus, una dintre prietenele lui. Elmer propune
ca fiecare copil sa ofere balenei un gest
frumos- un zambet, un cuvant frumos, un
pupic, 0 imbratisare, etc., pentru a-i multumi
ca a contribuit la intoarcerea acasa.

Se incheie activitatea cu muzica si miscare
(Youtube).
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Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Evaluare orala prin intrebari, aprecieri verbale

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte despre unicitatea lui Elmer din povestea

Cunostinte anterioare .
,,Elmer

Sala de grupa, carduri, cartea ,,Elmer si balenele”, coli

Spatiu si materiale : ) )
de desen, culori, foaie de flipchart, balena de plus

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Youtube
. ) Canva
igatoriu

Aplicatii g Wordwall
implicate

@ptional Padlet

. ) Tabla inteliegenta

. |gat0r|u Laptop

Infl:astructura/ Internet
echipament

Optional

Resurse digitale

Tip de resurse de invitare .
Resurse letrice

Resurse de Timp / Spatiu 35 min.

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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