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TITLUL Holiday accomodation
LECTIEI
Disciplina Limba engleza

Informatii despre elevi?

Clasa

6

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

11-12 ani/ A1-A2

Caracteristici speciale ale
elevilor

- nivel eterogen de vocabular in limba engleza

- curiozitate ridicata, preferintd pentru activitati dinamice
- necesitd sprijin vizual (imagini, jocuri)

- pot lucra in perechi si in grupuri mici

Autor profesor

Nume si prenume’

Pintoiu Mihaela

Scoala

Scoala Gimnaziala Grigore Radulescu, Bezdead

Accentul in invitare al lectiei?

Subiectul lectiei

Holiday accomodation —tipuri de cazare si facilitati specifice
vacantelor.

Obiective operationale

- Sa identifice si sd denumeasca in limba engleza tipuri de
cazare (hotel, hostel, guesthouse, campsite etc.);

- Sa recunoasca si sd utilizeze vocabular specific facilitatilor
de cazare;

- Sa descrie simplu un loc de cazare folosind propozitii scurte;
- Sa aleaga tipul de cazare potrivit in functie de contextul dat.

Cuvinte cheie

Holiday, accommodation, hotel, hostel, villa, campsite,
holiday home, caravan, campsite, tent, room, bed, bathroom,
breakfast, facilities.

Metode

Invitare prin joc/ suport vizual/ auditiv cu ajutorul
tehnologiei digitale.

Descriere RED

Descrierea resursei

Resursa digitald este creatd pentru a veni in
sprijinul elevilor pe tot parcursul activitatii cu
tema: Holiday accomodation Intreaga resursa
consta intr-o carte interactiva, Interactive
Book, realizata cu ajutorul tehnologiei H5P,
care cuprinde toate momentele activitatii de
predare- invitare- evaluare. in realizarea

Descriere
narativa

! Declar pe propria rispundere c3 aceastd resursa este original3
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resursei s-au accesat toate continuturile
interactive din tegnologia H5P si au fost
selectate cele considerate potrivite nevoilor de
invatare ale elevilor, stilurilor acestora si
nivelul de limba, respectiv digital.

Pentru activitatea de evaluare au fost folosite
atat continutul interactiv Question Set, cat si
platforma de Invatare Kahoot( cu care elevii
sunt familiarizati). Acest lucru va veni atét in
sprijinul elevilor, care au ritm diferit de
invatare, dar si a evaluatorului, care are
posibilitatea sa urmareasca progresul fiecarui
elev. In plus, elevii pot fi evaluati cu ajutorul
tehnologiei digitale, prin joc de tip concurs,
aceastd metoda fiind una atractiva pentru ei. Un
avantaj al platformei Kahoot este gratuitea si
posibilitatea elevilor de a o accesa usor cu
ajutorul codului/ linkului distribuit de
evaluator.

Scopul resursei este de a sprijini elevii in
dezvoltarea competentelor lingvistice si digitale
prin explorarea temei Holiday accomodation ,
invatarea, exersarea si evaluarea cunostintelor
intr-un mod atractiv, accesibil si adaptat
nevoilor lor individuale.

Obiectivele resursei:

Scopul si - Sa structureze continutul temei intr-o forma
obiecti\{ele logica, accesibila si atractiva, care sa faciliteze
resurse invitarea treptata.

- Sa ofere activitdti variate care sa acopere toate
etapele procesului didactic.

- Sa ofere profesorului un instrument flexibil,
usor de folosit, care sda permitd adaptarea
ritmului activitdtii la nevoile clasei.

- Sa faciliteze implicarea activa a elevilor, prin
sarcini dinamice si activitati care stimuleaza
participarea.

Timp
estimat
) . Pentru momentul de captare a atentiei
Descrierea narativa a _ elevilor s-a folosit Image hotspots, continutul
activitatilor de fnvétare din  jnteractiv din tehnologia H5P. Aceasti etapd a 3min.
lectie- pas cu pas organizare  activititii se bazeazd pe folosirea inteligentei
§i structura artificiale, a Chat GPT, cu care elevii vor crea o
imagine cat mai apropiata de cea initiala creata
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de asemenea cu ajutorul IA si tehnica de
literatie: Vad..., Cred..., Ma intreb...aplicata cu
ajutorul continutului Agamotto. Elevii descriu
imaginea din Image Hotspots si creaza cu
ajutorul A una asemanatoare. Acestia sunt
familiarizati si cu tehnica de literatie, iar
raspunsurile vor conduce cétre titlul activitatii si
introducerea noului continut.

Prezentarea noului continut s-a realizat cu
ajutorul continutului interactiv Course
Presentation, din tehnologia H5P. Prezentarea
este structurata pe slide-uri, in cadrul carora au
fost inserate imagini, unele dintre ele create cu
ajutorul inteligentei artificiale( Open Al) si 20min.
execitii interactive de tip Drag and Drop si
Multiple Choice. Cu ajutorul tehnologiei H5P
continutul prezentat este atractiv pentru elevi,
facilitandu-se astfel asimilarea cat mai multor
informatii.

Momentul de Presentation/ Lead in este
realizat cu ajutorul continutului Accordion din
tehnologia H5P. Elevii urmaresc videoclipul din
manual si rezolva sarcinile de lucru.

Momentul Transition to the new topic este
realizat cu ajutorul continutului Course
Presentation si a aplicatiei Mentimeter.

17min

Momentu urmator Practice New Topic este
realizat cu ajutorul continutului Course
Presentation, din tehnologia H5P.

Momentul de evaluare a activitatii
Production/ Feedback, s-a realizat de asemenea
cu ajutorul tehnologiei H5P, continut interactiv
Question Set, si cu ajutorul platformei de
invatare
Kahoot(https://create.kahoot.it/share/holiday-
accomodation/51a45434-092a-49f2-a0al- 10min.
14e580f96ac8

). Evaluarea reprezinta o scurta recapitulare a
noului continut predat si este de tip grild, in
forma interactiva. Este o metoda atractiva
pentru elevi, pentru ca are un randament ridicat,
prin care acestia Inregistreaza progress.

Cum voi evalua elevii?
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Metode de evaluare

Incurajare/ feedback verbal pe tot parcursul activitatii( Well
done! Good Job!Very well! Etc)

Evaluare formativa de tip interactiv cu ajutorul exercitiilor
descrise mai sus.

Evaluare sumativa realizatd cu ajutorul continutului de
evaluare din tehnologia H5P si a platformei Kahoot.
Question Set / Kahoot

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Cunostinte generale despre vacante si destinatii de
vacanta

Spatiu si materiale

Sala de clasa, tabla interactiva, laptop

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu
Aplicatii
implicate

Continut interactiv, tehnologia H5P

Inteligenta artificiald( Open Al, Chat GPT)

Manual digital limba engleza clasa a 6 a, editura
Uniscan

Platforma Kahoot

Aplicatiile Mentimeter si Padlet

Optional

Tehnica de literatie: Vad...
Cred...
Ma intreb...

Obligatoriu
Infrastructura

/ echipament

Conexiune activa la internet

Laptop

Tabla interactiva

Dispozitive personale ale elevilor(
smartphone/tableta/desktop computer/ laptop computer

Optional

Sala de clasa/ laborator de informatica

Tip de resurse de invatare

- Resurse digitale interactive( tehnologia H5P, continut
interactive, platforme de Invatare)

- Resurse materiale(tabla, dispozitive digitale, reteaua de
internet)

- Resurse audio/video(imagini, vidoclip educativ)

Resurse de Timp / Spatiu

- 1 ora/ sala de clasa/laborator de informatica

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Tehnologia de invatare open source HSP pentru crearea de continut interactiv

Mentimeter app https://www.menti.com/fn2p9mcl4y

Manual limba engleza, clasa a 6a, editura Uniscan
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https://uniscan.ro/wp-content/uploads/2024/cls6/RightOn/index.html

Platforma Open Al prin intermediul Chat GPT model de inteligenta artificiala,
folosit in realizarea de imagini.

Padlet app https://padlet.com/mihaelapintoiul210/sondaje-40990s41xjwx8142

Kahoot app https://create.kahoot.it/share/holiday-accomodation/51a45434-092a-49f2-
a0al-14e580f96ac8
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