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TITLUL Vrei sa fii prietenul meu? de Eric Carle
LECTIEI
Disciplina Comunicare in limba romdnd-lecturd

Informatii despre elevi?

Clasa

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

7-8 ani
Nivel mediu

Caracteristici speciale ale
elevilor

Grupul clasei este eterogen din punct de vedere al ritmului de
lucru.

Autor profesor

Nume si prenume?

Nedelcu Anda

Scoala

Scoala Gimnaziala Grigore Radulescu, Bezdead

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Vrei sa fii prietenul meu? de Eric Carle

Obiective operationale

La sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili:

0 3.1.1.- sd compleze cuvantul cu silaba potrivita pentru a obtine
denumirea unor animale intalnite Tn text; (obiectivul se considera
realizat daca fiecare elev obtine un cuvant corect din cele trei
date)

0 3.1.2.- sd uneasca corespunzator imaginea cu reprezentarea
graficd a numarului de silaber; (obiectivul se considera realizat
daca fiecare elev uneste trei imagini cu reprezentarea grafica
corecta, din cele sapte imagini date)

0 3.2.1.- sd identifice personajele din textul studiat; (obiectivul se
considera realizat daca fiecare elev identifica corect patru
denumiri de animale din cele sapte corecte)

0 3.2.2-sa identifice cel putin un titlu potrivit pentru textul citit

0 3.2.3-sa formuleze raspunsuri orale la intrebari despre
continutul textului citit; (obiectivul se considera realizat daca
fiecare elev formuleaza cel putin un raspuns).

Cuvinte cheie

animale, prieten, cautare, singur, soricel.

Metode

conversatia, explicatia, exercitiul, saculetul cu surprize, lectura
predictiva( metoda predictiilor), Aplicatii digitale- Interactive
Book , Collage, Image Hotspots, Interactiv video, Course
Presentation, Mark the words, Wordart .

Descriere RED (linkH5P)...

Descrierea resursei

Resursa reprezinta un material Digital Interactive
Book in care s-au folosit mai multe aplicatii
digitale: Collage, Image Hotspots, Interactiv video,
Course Presentation, Mark the words, Wordart.
Acestea sunt adaptate la nivelul de intelegere si
cunoastere al elevilor, respectand continuturile din

Descriere
narativa

! Declar pe propria rdspundere ca aceasta resursa este originald
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programa scolara de comunicare in limba romana
pentru clasa |.Fiecare moment al lectiei are integrat
o resursa digitald, astfel incat noul continut sa fie
mai usor inteles de elevi, intr-un mod vizual
atractiv.

Stimularea interesului elevilor pentru lectura,
dezvoltarea atentiei voluntare, a gandirii critice, a
spiritului de observatie, printr-o prezentare vizuala
interactiva si atractiva.

Obiective:

a. sa utilizeze resurse digitale (Interactive Book,
Collage, Image Hotspots, Interactiv video, Course

SCC.)pUI. ! Presentation, Mark the words, Wordart) pentru
obiectivele . .
resursei explorarea continutului;
b. sa completeze sarcini interactive propuse in
cadrul activitatii(predictii pe marginea
fragmentelor citite, completarea silabelor,
descoperirea animalelor prezentate in poveste,
etc.);
c. sa manifeste curiozitate pentru a descoperi
informatii si mesajul textului.
Timp
estimat
1.Evocarea
-Pregatesc conditiile optime desfasurarii orei de
comunicare in limba romana. 5 min.
-Asigur o atmosfera de calm si liniste.
-Arat copiilor un saculet in care se gasesc cinci
animale de plus.Solicit unui elev, care are ochii
acoperiti cu o esarfa, sa extraga din saculet un
obiect, sa-| pipdie si sa spuna ce crede ca
reprezinta.Scriu denumirea la tabla.Continui in
2 min.Descrierea narativa a acelasi mod cu toate obiectele din saculet.Elevii vor
activitatilor de invitare din face predictii pe animalele extrase din saculet:
lectie- pas cu pas organizare *Ce credeti despre aceste animale de plus?
si structura *Ce legatura poate exista intre ele?
- A 3 min.
Image Hotspot
Cu ajutorul aplicatiei Interactiv video prezint
cantecul Soricelul, imaginea se opreste la secunda
58, apare un text cu o intrebare cu variante de
raspuns.Elevii trebuie sa bifeze varianta corecta
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afland astfel personajul principal .Se realizeaza astfel
legatura dintre personajul principal din poveste si cel
din videoclip. SORICELUL

Afld care este personajul principal si fac predictii
despre text.Titlul 1l vor descoperi dupa ce se
deruleaza toata povestea.

Prezint imaginea autorului si cateva informatii

2 min.
despre acesta.
2. Realizarea sensului
-Informez elevii asupra continutului invatarii si
asupra nivelului performantelor asteptate, pe 20 min.

intelesul lor.

-Cu ajutorul aplicatiei Course Presentation elevii vor
face predictii pe text/imagine pentru povestea
ilustrata ,Vrei sa fii prietenul meu?” de Eric Carle.
Fiecare elev primeste o fisa cu un tabel in care se
regasesc toate cele 15 slid-uri, avand ca sarcina de
lucru scrierea de predictii pentru fiecare
imagine.Oral vor explica ce i-a determinat sa faca
acele predictii.

Se va incepe cu cel de-al doilea slide pentru a nu se
vedea titlul povestii.(Elevii vor avea de descoperit la
final titlul) .Citirea fragmentelor se va realiza de
catre invatator si elevi.

- Voi prezenta pe rand slid-urile, adresez elevilor
intrebari referitoare la fragmentul citit, explic
cuvintele necunoscute,elevii despart cuvinte in
silabe.

Se va continua povestea, iar elevii nu vor vedea in
intregime cu cine se intalneste soricelul. Aceasta e
modalitatea prin care i provoc pe elevi sa faca
predictii, presupuneri asupra personajului cu care
se va intalni soricelul, sub forma intrebarilor: ,,Cu ce
animal credeti ca se intalnese soricelul , vazandu-i
doar coada?”De ce crezi? Elevii fac predictii, ghicind
dupa coada animalul.Se adreseaza intrebari
referitoare la fragmentul citit. Se repeta pana la
terminarea prezentarii.
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Se descopera mesajul textului.

IUBTI- VAk

uuuuuLT 1t

5 min.

Mesajul meu
"IUUUUBITI-VA" MUUUULT, FITI PRIETENI

"PRIETENUL LA NEVOIE SE CUNOASTE!"

Toate denumirile de animale intalnite in text sunt
scrise la tabla, elevii le citesc si le despart in
silabe.(frontal)

3.Reflectia
Cu ajutorul aplicatiei Wordart fiecare elev scrie un
titlu potrivit textului.

Evaluare formativa

Tn incheiere se prezintd prima imagine a textului
unde se afla scris numele povestii si se premiaza
elevul care a scris titlul cel mai apropiat de cel real.
Se discuta despre prietenie.

Tema pentru acasa:

Scrie trei calitati pe care le are sau doresti sa le
aiba prietenul tau.Daca doresti, deseneaza-I!
Spor!!!

10 min.

Cum voi evalua elevii?

Evaluarea se face prin rezolvarea celor 3 itemi propusiin fisa de
evaluare realizata cu ajutorul aplicatiei Mark the Words precum
si prin observarea sistematica a comportamentelor elevilor, cat si
a raspunsurilor date pe parcursul activitatii desfasurate.

Metode de evaluare

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Elevii detin cunostinte despre animale din lectiile anterioare, din
povestile si videoclipurile prezentate .Elevii citesc scurte povesti
Cunostinte anterioare in cadrul proiectului de literatie Povesti pieptanate, programul
Toata Dambovita citeste, programul de invatare remediala, dar
si alte activitati exrtascolare.
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sala de clasa, 14 elevi

-laptop, tabla interactiva, fise de lucru, cartea de citit, fise de

Spatiu si materiale . .
lucru, stilou, creioane

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

-H5P INTERACTIV (material Digital Interactive Book in care s-au
o Obligatoriu  folosit mai multe aplicatii digitale: Collage, Image Hotspots,

Aplicatii Interactiv video, Course Presentation, Mark the words, Wordart.
implicate

Optional

et - laptop, tabla interactiva, tablete

igatoriu | . -

e internet,electricitate
echipament i

Optional

-Resurse digitale(material Digital Interactive Book in care s-au
folosit mai multe aplicatii digitale: Collage, Image Hotspots,

Tip de resurse de invatare Wordart, Interactiv video, Course Presentation, Mark the words).
-resurse materiale: fisa predictii, culori, stilou, saculet de panza,
jucarii de plus, esarfa.

Timp necesar: 45 minute

Resurse de Timp / Spatiu Sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

e  Programa scolard pentru disciplina COMUNICARE IN LIMBA ROMANA Clasa pregétitoare,
clasa | si clasa a Il-a Aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013” ,Bucuresti.

e Platforma MOODLE

e videoclip youtube https://www.youtube.com/watch?v=mJ4gKV55b78

e https://pedagogie
digitala.unibuc.ro/moodle/pluginfile.php/644/block html/content/Manual%20H5P.pdf

e https://view.livresq.com/view/60b77e0ef1€99e0007c7e897/#vrei_s%C4%83 fii_priete
nul_meu_dup%C4%83 e

e https://www.didactic.ro/materiale-didactice/povestea-ppt-vrei-sa-fii-prietenul-meu-de-

eric-carle
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