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TITLUL  
LECȚIEI 

Vrei să fii prietenul meu? de Eric Carle 

Disciplina Comunicare în limba română-lectură 

Informații despre elevi?    

Clasa  I 

Intervalul de vârstă şi nivelul  
elevilor  

7-8 ani 
Nivel mediu 

Caracteristici speciale ale 
elevilor 

Grupul clasei este eterogen din punct de vedere al ritmului de 
lucru. 

Autor profesor 

Nume și prenume1 Nedelcu Anda 

Școala Școala Gimnazială Grigore Rădulescu, Bezdead 

Accentul în învățare al lecției?  

Subiectul lecției Vrei să fii prietenul meu? de Eric Carle 

Obiective operaționale 

La sfârșitul activității elevii vor fi capabili: 
O 3.1.1.- să compleze cuvântul cu silaba potrivită pentru a obţine 
denumirea unor animale întâlnite în text; (obiectivul se consideră 
realizat dacă fiecare elev obţine un cuvânt corect din cele trei 
date) 
O 3.1.2.- să unească corespunzător imaginea cu reprezentarea 
grafică a numărului de silaber; (obiectivul se consideră realizat 
dacă fiecare elev uneşte trei imagini cu reprezentarea grafica 
corectă, din cele şapte imagini date) 
O 3.2.1.- să identifice personajele din textul studiat; (obiectivul se 
consideră realizat dacă fiecare elev identifică corect patru 
denumiri de animale din cele şapte corecte) 
O 3.2.2-să identifice cel puţin un titlu potrivit pentru textul citit  
O 3.2.3-să formuleze  răspunsuri orale la întrebări despre 
conţinutul textului citit; (obiectivul se consideră realizat dacă 
fiecare elev formulează cel puţin un răspuns). 

Cuvinte cheie animale, prieten, căutare, singur, şoricel. 

Metode 

 conversaţia, explicaţia, exerciţiul,   săculeţul cu surprize, lectura 
predictivă( metoda predicţiilor), Aplicații digitale- Interactive 
Book , Collage, Image Hotspots, Interactiv video, Course 
Presentation, Mark the words, Wordart . 
 

Descriere RED (linkH5P)...  

Descrierea resursei 
Descriere 
narativă 

Resursa reprezintă un material Digital Interactive 
Book  în care s-au folosit mai multe aplicații 
digitale: Collage, Image Hotspots, Interactiv video, 
Course Presentation, Mark the words, Wordart. 
Acestea sunt adaptate la nivelul de înțelegere și 
cunoaștere al elevilor, respectând conținuturile din 

                                                           
1 Declar pe propria răspundere că această resursă este originală 
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programa scolară de comunicare în limba româna 
pentru clasa I.Fiecare moment al lecției are integrat 
o resursă digitală, astfel încât noul conținut să fie 
mai ușor înțeles de elevi, într-un mod vizual 
atractiv. 

Scopul si 
obiectivele 
resursei 

 Stimularea interesului elevilor pentru lectură,  
dezvoltarea atenției voluntare, a gândirii critice, a 
spiritului de observație, printr-o prezentare vizuală 
interactivă și atractivă. 
Obiective:  
a. să utilizeze resurse digitale (Interactive Book, 
Collage, Image Hotspots, Interactiv video, Course 
Presentation, Mark the words, Wordart) pentru 
explorarea conținutului; 
b. să completeze sarcini interactive propuse în 
cadrul activității(predicţii pe marginea 
fragmentelor citite, completarea silabelor, 
descoperirea animalelor prezentate în poveste, 
etc.);  
c. să manifeste curiozitate pentru a descoperi 
informații și mesajul  textului.  

 
Timp 
estimat 

2 min.Descrierea narativă a 
activităților de învățare  din 
lecție- pas cu pas organizare 
şi structură 
 

1.Evocarea 
-Pregătesc condiţiile optime desfăşurării orei de 
comunicare în limba română. 
-Asigur o atmosferă de calm şi linişte.  
-Arăt copiilor un săculeţ în care se găsesc cinci 
animale de pluş.Solicit unui elev, care are ochii 
acoperiţi cu o eşarfă, să extragă din săculeţ un 
obiect, să-l pipăie şi să spună ce crede că 
reprezintă.Scriu denumirea la tablă.Continui în 
acelaşi mod cu toate obiectele din săculeţ.Elevii vor 
face predicţii pe animalele extrase din săculeţ: 
*Ce credeţi despre aceste animale de pluş? 
*Ce legătură poate exista între ele? 

Image Hotspot 
 
Cu ajutorul aplicaţiei Interactiv video prezint 

cântecul Şoricelul, imaginea se opreşte la secunda 

58, apare un text cu o întrebare cu variante de 

răspuns.Elevii trebuie să bifeze varianta corectă 

 
 
5 min. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 min. 
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aflând astfel personajul principal .Se realizează astfel 

legătura dintre personajul principal din poveste şi cel 

din videoclip. ŞORICELUL 

Aflӑ care este personajul principal şi fac predicții 

despre text.Titlul ȋl vor descoperi dupӑ ce se 

deruleazӑ toată povestea. 

Prezint imaginea autorului şi câteva informaţii 

despre acesta. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 min. 

2. Realizarea sensului 
-Informez elevii asupra conţinutului învăţării şi 
asupra nivelului performanţelor aşteptate, pe 
înţelesul lor. 
-Cu ajutorul aplicaţiei Course Presentation elevii vor 
face predicţii pe text/imagine pentru povestea 
ilustrată „Vrei să fii prietenul meu?” de Eric Carle. 
Fiecare elev primeşte o fişă cu un tabel  în care se 
regăsesc toate cele 15 slid-uri, având ca sarcină de 
lucru scrierea de  predicţii pentru fiecare 
imagine.Oral vor explica ce i-a determinat să facă 
acele predicţii. 
Se va începe cu cel de-al doilea slide pentru a nu se 
vedea titlul poveştii.(Elevii vor avea de descoperit la 
final titlul) .Citirea fragmentelor se va realiza de 
către învăţător şi elevi. 
- Voi prezenta pe rȃnd  slid-urile, adresez elevilor 
ȋntrebӑri referitoare la fragmentul citit, explic 
cuvintele necunoscute,elevii despart cuvinte în 
silabe.  
 Se va continua povestea, iar elevii nu vor vedea în 
întregime cu cine se întâlneşte şoricelul. Aceasta e 
modalitatea prin care îi provoc pe elevi să facă 
predicţii, presupuneri asupra personajului cu care 
se va întâlni şoricelul, sub forma întrebărilor: „Cu ce 
animal credeţi că se întâlneşe şoricelul , văzându-i 
doar coada?”De ce crezi? Elevii fac predicţii, ghicind 
după coadă animalul.Se adreseazӑ ȋntrebӑri 
referitoare la fragmentul citit. Se repetă până la 
terminarea prezentӑrii. 

 
 
20 min. 
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Se descoperă mesajul textului.  

 Mesajul meu  
"IUUUUBIŢI-VĂ MUUUULT, FIŢI PRIETENI 
MEREU!!!!!" 
"PRIETENUL LA NEVOIE SE CUNOAŞTE!" 
Toate denumirile de animale întâlnite în text sunt 
scrise la tablă, elevii le citesc şi le despart în 
silabe.(frontal) 

 
 
 
5 min. 

3.Reflecţia 
Cu ajutorul aplicaţiei Wordart fiecare elev scrie un 
titlu potrivit textului. 

 
Evaluare formativă 
În încheiere se prezintă prima imagine a textului 
unde se află scris numele poveştii şi se premiază 
elevul care a scris titlul cel mai apropiat de cel real. 
Se discută despre prietenie. 
Temă pentru acasă: 
 Scrie trei calităţi pe care le are sau doreşti  să le 
aibă prietenul tău.Dacă doreşti,  desenează-l! 
Spor!!! 
 

10 min. 

  

Cum voi evalua elevii?  

Metode de evaluare 

Evaluarea se face prin rezolvarea celor  3 itemi propuși în fișa de 
evaluare realizată cu ajutorul aplicației Mark the Words precum 
și prin observarea sistematică a comportamentelor elevilor, cât și 
a răspunsurilor date pe parcursul activității desfășurate. 

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele învățării?  

Cunoștințe anterioare 

Elevii dețin cunoștinte despre animale din lecțiile anterioare, din 
poveştile şi  videoclipurile prezentate .Elevii citesc scurte poveşti 
în cadrul  proiectului de literaţie Poveşti pieptănate, programul 
Toată Dâmboviţa citeşte,   programul de învăţare remedială, dar 
şi alte activităţi exrtaşcolare. 
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Spațiu şi materiale 

sala de clasă, 14 elevi 
-laptop, tablă interactivă, fișe de lucru, cartea de citit, fișe de 
lucru, stilou, creioane  
 

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa? 

Aplicații  
implicate  

Obligatoriu 
-H5P INTERACTIV (material Digital Interactive Book  în care s-au 
folosit mai multe aplicații digitale: Collage, Image Hotspots, 
Interactiv video, Course Presentation, Mark the words, Wordart. 

Opțional 
 

Infrastructură/ 
echipament 

Obligatoriu 
- laptop, tablă interactivă, tablete 
-internet,electricitate 

Opțional 
 

Tip de resurse de învățare  

-Resurse digitale(material Digital Interactive Book  în care s-au 
folosit mai multe aplicații digitale: Collage, Image Hotspots, 
Wordart, Interactiv video, Course Presentation, Mark the words).  
-resurse materiale: fișă predicţii, culori, stilou, săculeţ de pânză, 
jucării de pluş, eşarfă. 

Resurse de Timp / Spațiu 
Timp necesar: 45 minute 
Sala de clasa 

Alte aspecte care trebuie luate în considerare 

BIBLIOGRAFIE: 

  Programa şcolară pentru disciplina COMUNICARE ÎN LIMBA ROMÂNĂ Clasa pregătitoare, 
clasa I şi clasa a II-a Aprobată prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013” ,București.  

 Platforma MOODLE 

 videoclip youtube  https://www.youtube.com/watch?v=mJ4gKV55b78 

 https://pedagogie 
digitala.unibuc.ro/moodle/pluginfile.php/644/block_html/content/Manual%20H5P.pdf 

 https://view.livresq.com/view/60b77e0ef1e99e0007c7e897/#vrei_s%C4%83_fii_priete
nul_meu_dup%C4%83_e 

 https://www.didactic.ro/materiale-didactice/povestea-ppt-vrei-sa-fii-prietenul-meu-de-
eric-carle 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=mJ4gKV55b78
https://view.livresq.com/view/60b77e0ef1e99e0007c7e897/
https://view.livresq.com/view/60b77e0ef1e99e0007c7e897/
https://www.didactic.ro/materiale-didactice/povestea-ppt-vrei-sa-fii-prietenul-meu-de-eric-carle
https://www.didactic.ro/materiale-didactice/povestea-ppt-vrei-sa-fii-prietenul-meu-de-eric-carle

