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TITLUL LECTIEI

Patrulatere. Recapitulare

Disciplina

Matematica

Informatii despre elevi?

Clasa a Vll-a
Intervalul de 13-14 ani
varsta si nivelul

elevilor Nivel mediu

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Clasa de elevi este eterogena cu majoritatea elevilor de nivel
mediu, cu stiluri cognitive predominante vizual si kinestezic. Avem
un elev cu C.E.S.

Autor profesor’

Nume si prenume

BURLEA MIRELA

Scoala

SCOALA GIMNAZIALA COMUNA BODESTI, JUDETUL NEAMT

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Recapitulare ,,Patrulatere”

Obiective
operationale

La sfarsitul orei elevii vor fi capabili:

1. Sa recunoasca proprietatilor specifice ale patrulaterelor

1 Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra
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studiate.

2. Sd determine, folosind metode adecvate, lungimi de
segmente, masuri de unghiuri.

3. Saaplice proprietatile patrulaterelor studiate in rezolvarea
sarcinilor de lucru.

4. Sa foloseasca limbajul matematic corespunzator.

5. Sa utilizeze instrumente online.

Cuvinte cheie Jaturi”, ,unghiuri”, ,diagonal”, ,proprietati”, ,asemanari’, ,deosebiri”,
,compara”
Metode Conversatia euristicd, Invatarea prin descoperire, explicatia,

demonstratia, Invatare prin colaborare, activitate independenta.

Descriere RED StoryJumper, ,Patrulatere”

https://www.storyjumper.com/book/read/181123231/
PATRULATERE-CLASA-A-VII-A

Descrierea Descriere Am create resursa RED cu tema ,Patrulatere”
resursei narativa pentru a fi utilizata la recapitularea cunostintelor
predate pentru elevii claselor a Vll-a. Elementul de
impact pe care vreau sa il valorific este faptul ca
am creat continutul utilizadnd Al si astfel voi reusi sa
captez atentia elevilor, dar si sa considere o
provocare verificarea rezultatelor generate, apoi sa
incerce si ei.

Imaginile si textul generat cu Al vor Mfi
analizate de elevi din perspectiva aspectelor
mentionate in descriere: acuratetea formelor
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geometrice, corectitudinea respectarii
definitiilor si proprietatilor studiate, observarea
si analizarea eventualelor abateri, dar ma astept
si la alte aspecte descoperite de acestia.

Am finalizat continutul resursei cu exemple de
concluzii generate tot de Al dupa analiza imaginilor
generate pentru a fi analizate si comparate cu cele
ale elevilor. Discutiile in care elevii analizeaza si
sintetizeaza informatiile, le conecteazd cu
experientele lor personale sau le aplica in contexte
noi ii ajuta la consolidarea cunostintelor.

Resursa va fi utilizatd in etapa de dirijare a
invatarii si fixarea cunostintelor.

Scopul si
obiectivele
resursei

Utilizarea cartii virtuale ca resursa digitala de
reprezentare cu suport vizual de prezentare
multisenzoriala a informatiei pentru Tmbogatirea
cunostintelor si remedierea dificultatilor de invatare.
Activitate ghidata de un cadru didactic care Ti ajuta
pe elevi sa inteleaga mai bine geometria si sa
aprecieze valoarea implicarii lor active in procesul
de invatare.

Elevii vor analizeza si compara informatii din
surse externe din perspectiva corectitudinii
reprezentarii figurilor geometrice, a respectarii
definitiilor si a proprietatilor studiate, observarea
eventualelor abateri ceea ce contribuie la formarea
unei gandiri independente si analitice.

Timp estimat

Descrierea
narativa a
activitatilor de
invatare din
lectie- pas cu pas
organizare si

Activitatea incepe cu un moment de : 5 minute

captare a atentiei: anunt elevii c& ne vom
desfasura o parte a activitatii evaluand imagini
generate de Al i
platformele Ai pe care le-au utilizat, daca i-au
ajutat la matematica la fel ca la alte discipline,

provoc sa enumere
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structura daca au experimentat generarea de imagini.

Am Tinceput cu o scurtd recapitulare : 5 minute
utiizdnd metoda ciorchinelui: fiecare elev
primeste o fisa cu clasificarea patrulaterelor in
care au fost omise o parte din notiuni, apoi
profesorul afiseaza pe tabla interactiva
rezolvarea fisei realizata in MindMeister,
anuntand elevii ca vor folosi spatiile delimitate
pentru a fi completate cu observatiile in urma
parcurgerii resursei online.

Accesez resursa si le expun scopul i
obiectivele acesteia. Parcurgem instructiunile
impreuna printr-o activitate frontala, ma asigur
ca toti elevii au inteles sarcina de lucru, inclusiv
elevul cu C.E.S.

Activitate independenta: fiecare elev isi : 15 minute
va nota pe fisd observatiile la fiecare figura
geometrica. Elevii cu dificultati in Tnvatare si
elevul cu C.E.S. vor fi dirijati de catre profesor,
vor folosi notitele si manualul pentru a analiza
imaginile.

Activitate frontald, de reflectie: elevii : 20 minute
analizeaza Si sintetizeaza informatiile,
formuleaza concluzii la fiecare figura
geometrica, dar si in ansamblu privind
aspectele mentionate si cele descoperite de
elevi.

Activitatea se finalizeaza prin
compararea rezultatelor obtinute de elevi cu
concluziile sugerate in resursa online.

Evaluarea se va realiza folosind
generarea cu Al de test cu itemi obiectivi sau
platforma Kahoot:
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https://create.kahoot.it/details/333c80e0-7998-
4cc7-88d6-71eba2293491 cu probleme de
recunoastere si aplicare a proprietatilor
patrulaterelor, calcul de lungimi de segmente si
masuri de unghiuri in patrulaterele studiate.

Elevii vor primi ca tema sa realizeze un : 5 minute
proiect utilizdnd StoryJumper( sau o alta
aplicatie similara) pe echipe, unde poate fi
valorificatd si din perspectiva activitatilor
colaborative, cu aceeasi tema in care sa
includa si aplicatii: fise de lucru probleme cu
aplicabilitate practica( enunt si rezolvare) in
care sa foloseasca si Al. Astfel elevii vor
coopera in rezolvarea sarcinii de lucru.

Metode de
evaluare

Observarea sistematica: urmaresc modul in care elevii
participa la activitate: modul in care isi noteaza oservatiile, participa
la conversatie, fisi exprima si argumenteaza opiniile, respecta
parerea celorlati.

Evaluare orala: la fiecare raspuns, ofer feedback imediat,
confirm raspunsurile corecte sau ghidez corectarea greselilor.

Joc evaluativ cu punctaj, concurential: test generat de Al sau
folosind Kahoot.

in functie de incadrarea in timp se poate genera si un formular
de feedback sau autoevaluare/interevaluare pentru elevi.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte
anterioare

Elevii trebuie sa aiba insusite notiunile despre patrulatere
predate anterior.
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Spatiu si
materiale

Spatiul clasei va fi organizat astfel incat elevii sa aiba
access la ecranul tablei interactive.

Dispozitiv cu acces la internet pentru utilizarea resurselor
digitale, fise de lucru pentru completare, eventual o varianta de
rezerva- continutul resurselor descarcat.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii/Platforme implicate:

Aplicatii Obligatoriu o StoryJumper (aplicatie online sau aplicatie
implicate mobila), Kahoot.
e Browser de internet (ex: Chrome, Firefox,
Edge), mmotoare de cautare: Google,
Edge.

Optional o Optional: platforme auxiliare pentru backup
sau extindere (ex: MindMeister, Kahoot:
https://create.kahoot.it/details/333c80e0-
7998-4cc7-88d6-71eba2293491 pentru alte
jocuri interactive de rezerva).

Laptop/PC cu videoproiector sau tabla interactiva;
Infrastructura/ Obligatoriu Conexiune la internet stabila.
echipament
Optional Imprimanta pentru imprimare in cazul in care apar

probleme tehnice;

Telefon sau tableta pentru fiecare elev.

Tip de resurse de
invatare

1. Resurse traditionale:

e Manuale scolare

o Caiete de lucru

o Fise de lucru tiparite
2. Resurse digitale:

e Platforme online (StoryJumper, Kahoot, MindMeister )
3. Resurse materiale (concrete):

e Tablete, laptopuri, table interactive
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o Conexiune la internet

» Instrumente traditionale adaptate digital (fise in format PDF,

,ciorchine”, etc.)
4. Resurse de tip suport:

e Ghiduri pentru elevi sau cadre didactice;

o Tutoriale video despre folosirea aplicatiilor;

e Diplome, aprecieri verbale;

e Formulare de feedback sau autoevaluare/interevaluare
pentru elevi.

Timp: 50 minute
Resurse de Timp /
Spatiu

Spatiu: sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE: Manuale scolare, auxiliare, platforme on-line: StoryJumper, Gemini,
Copilot, DALL-E 2 (OpenAl), Bing Image Creator, Monica - Asistentul tau de inteligenta
artificiala ChatGPT.
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Dragi elevi,

Scopul acestui demers este de a analiza impreuna imagini si text generate cu

ajutorul inteligentei artificiale avadnd ca subiect cunostintele studiate la capitolul de
la geometrie ,Patrulatere”.

Vaincurajez sa priviti cu atentie imaginile create si sa le analizati din perspectiva
notiunilor pe care le-am invatat Tmpreuna la scoala. Ganditi-va la formele
geometrice, proprietatile lor, unghiurile, laturile si relatiile dintre ele. Identificati
caracteristicile specifice fiecarui patrulater si incercati sa le asociati cu definitiile si
conceptele studiate.

Aceasta abordare va va ajuta sa consolidati cunostintele si s intelegeti mai bine
cum se aplica teoria in practica. Voi sunteti arhitectii propriului progres, asa ca
folositi-va creativitatea si gandirea critica!

. storyjumper

Created & published on StoryJumper™ ©2025 StoryJumper, Inc. Listen to this book:
All rights reserved. Sources: storyjumper.com/attribution storyjmp {aere'?iagbd hx



Este important sa luati in considerare urmatoarele aspecte in concluziile voastre:

1. Acuratetea formelor geometrice: verificati daca imaginile respecta caracteristicile patrulaterelor
studiate (paralelogram, pdtrat, romb, trapez etc.) in ceea ce priveste lungimea laturilor, unghiurile si
simetria.
2. Respectarea definitiilor si a proprietatilor: asigurati-va ca fiecare figura respectd definitia
teoretica a tipului de patrulater pe care il reprezinta. Comparati detaliile din imagini cu conceptele
invatate.
3. Observarea eventualelor abateri: identificati abaterile fata de reprezentdrile ideale, cum ar fi
unghiuri neclare sau laturi disproportionate. Aceste aspecte va pot ajuta sa intelegeti limitdrile
tehnologiei si sa dezvoltati o gandire critica.

Aceasta analiza va va oferi o intelegere mai profunda a geometriei si va va pregati sa evaluati
obiectiv sursele externe de informatie. Nu uitati, fiecare perspectiva aduce un plus de valoare in
procesul vostru de invatare!

Succes!
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Posibile concluzii
in urma analizei comparative a imaginilor generate de inteligenta artificiala:
1. Corectitudinea formelor geometrice: imaginile generate sunt in mare parte exacte in ceea ce
priveste reprezentarea patrulaterelor, respectand definitiille geometrice invatate la clasa de elevi, dar
a necesitat ca interogarea sa contina prezizari specifice, uneori a generat imagini prea complexe,
osciland intre generalizat si particularizat ( a generat patrat pentru toate tipurile de paralelogram sau
patrulater oarecare pentru dreptunghi).
2. Abateri potentiale: am observat ca, uneori, imaginile generate pot avea mici erori sau imprecizii,
cum ar fi unghiuri sau laturile care par diferite de ceea ce ar trebui sa fie conform teoriei.
3. Utilitatea tehnologiei: inteligenta artificiala este un instrument util pentru vizualizarea si

intelegerea conceptelor, doar ca utilizarea sa necesita si o verificare critica din partea utilizatorului.



4. Relevanta cunostintelor teoretice: a invata definitiile si proprietdtile teoretice ale
patrulaterelor este esential pentru a evalua acuratetea imaginilor si pentru a intelege
geometria in ansamblu.

5. Dezvoltarea gandirii critice: prin acest proces, voi, elevii puteti invata sd analizati si sa
comparati informatii din surse externe, sa va argumentati opiniile bazandu-va pe competentele
formate Tn urma parcurgerii temei predate la scoala, sa le aplicati in contexte variate, ceea ce

contribuie la formarea unei gandiri independente si analitice.



Am utilizat pentru generarea imaginilor:
- Gemini sugerat de StoryJumper;
- Copilot;
- DALL-E 2 (OpenAl);

- Bing Image Creator.

DALLE2 [ty o

Bing
Creatoor




P,

Pentru a genera pas
Cu pas, cu acuratete
foarte buna in acord
Cu programa
scolara am
descoperit Monica -
Asistentul tiu de
inteligenta

artificiala ChatGPT,

@ Monica

G Faralelopras
E‘r
Un dreptunghi
@ Monica
G Oroptusghl
Draplurghi
Te rog sa trasezi 5 diagonaicle
@ Monica

G Oreptusihl cu Dlagomale




Pentru a finaliza am generat citate care ar putea servi drept concluzie
dupa utilizarea aplicatiilor pentru generarea de desene geometrice asociate

continuturilor studiate si am primit urmatoarele rezultate:

Citate scurte si concise:

"Geometria digitala: unde teoria prinde forme vizuale infinite."
"Din abstract la concret, aplicatiile vizualizeazad esenta geometrica."
"Formele studiate, acum create cu o atingere digitala.”

"Geometria devine artd, facilitata de puterea pixelilor."

"Aplicatiile deschid noi perspective asupra frumusetii formelor geometrice."



Citate cu o nota mai reflexiva:

"Explorand legile geometriei prin lentila digitala, intelegerea devine vizuala si
intuitiva."
"Cu fiecare paralelogram generat, cu fiecare diagonald trasatd, abstractul
geometriei devine o realitate palpabila pe ecran.”
"Aplicatiile nu doar deseneaza, ele transforma concepte in imagini, facilitdnd o
conexiune mai profunda cu limbajul formelor."”
"De la manual la ecran, geometria Tsi dezvaluie eleganta si complexitatea Tntr-
un mod accesibil si captivant."
"in era digitala, intelegerea geometricd capatid o noud dimensiune, unde
experimentarea vizuald consolideazd teoria studiata.”

Citat cu accent pe viitor:
"Generatia viitoare de geometri isi va modela intelegerea cu ajutorul acestor

instrumente, deschizadnd calea catre inovatii vizuale neimaginate."”
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